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Vorbemerkungen

Wie Wasser 1m Sand ist ein Abenteuer, das grundsitzlich Hiralle
Arten micht magiebegabter und nicht-geweihter Helden der
Erfahrungsstufen 4 bis 6 gecignet ist — inwieweit sich ein Nivese ins
Kalifarverirrt haben kénnte, oblicgt allein threr Entscheidung. Die
Schauplatze des Abenteuers sind die beiden Stidie Mherwed und
Unau sowie die Khimwiiste, also demnach das Herz des Kalifats.
Daher gibt es einige Situationen, in denen eine Heldis nicht ange-
messen wire, immerhin haben die Novadis da so ihre cigenen Ehr-
und Moralvorstellungen
minnlichen Helden.

Wirgehen davon aus, dali ihr Held zumindest genug Tulamidya
beherrscht, um sich den Einheimischen verstindlich zu machen.

deswegen raten wir [hnen zu cinem
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Um das Spiel summungsvoller zu gestalten, wird die dortige Wiih-
rung (Marawedi, Zechinen, Muwlat) verwendet, Sollte Ihr Held
nicht bereits iiber entsprechende Miinzen verhidgen, wiire e5 rat-
sam, vor Beginn des Abenteuers einen gewissen Betrag zu wech-
seln; eine entsprechende Umrechnungstabelle linden Sic im An-
hangaut Seite 39.

Hinsichtlich der Regeneration setzt der Autor auf Ihre Selbstiin-
chgkeit: Immer wenn 1m Text erwdhnt wird, dass Sie irgendwo
eine Nacht verbringen {schlafend!}, dirfen Sie. wenn notwendig,
einmal mit dem W6 die Regeneration feststellen.

Und nun: Los geht's, und mége Aves Sic geleiten ...
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Das Abenteuer beginnt ...

¥ielleicht war es ja doch ein Fehler, dass Sie sich von dem trahli-
chen und Giberaus wohlgenihren bomlindischen Kaufmann, den
Sie auf der Reise nach Khunchom kennenlernten, breitschlagen
licBen, thn bis hierher zu begleiten, um ihm ein wenig Schutz
angedeihen zu lassen.

Vier Tage sitzen Sie nun schon in Mberwed fest, der Kalifenstade
an den Ufern des Mhanadi. Dic golden glanzeaden Paldste mat
den schmalen, hoch tber die Ganen aufragenden ZwiebeltGrmen
und die ummauerten Garten mit ihren plitschernden Springbrun-
nen wurden schon von so manch einem nordaventurischen Bar-
den besungen, von manchem mulamidischen Poeten beschricben —
aber dic kithlen, prachtvollen Bauten werden dem einfachen Aben-
teurer wohl auf ewag verschlossen bleiben.

Vier Tage, in denen Sie viel zu oft die Glurhitze der Tagesstunden
und den unvermeidlichen, aus der Khom heranwchenden Sand
und Staub verflucht haben ...

Die heillen Mntagsstunden haben Sic in einem kihlen, mit mach-
ongen Zedern bestandenen Park in der Stadimitte verbracht, Zur
heillesten Tageszeit waren die angrenzenden Gassen und dervon
Ihrer Position einsichuge Markiplatz wie ausgestorben, doch nun
zeigen sich waeder vercinzelt Menschen in den Gassen. Handler
errichten ihre Stinde neu und preisen den immer zahlreicher ein-
treffenden Kunden ihre Waren in den héchsten Tonen an. (Nicha,
dass Sie das schnelle, lokale Tulamidya in all seinen Feinheiten
versichen wiirden ...) Dic Kiufer sind meist einfache Handwerker
oder Bauern aus den umliegenden Gehditen. Die wohlhabende-
ren Biirger haben ihre in schlichtes Leinen gekleideten Sklaven
zum Markrt geschickt, aber auch eine prichuge, flammend rote
Sinfte, die von vier muskelbepackren Mohas getragen wird, bahnt
sich thren Weg durch die anschwellende Menge.

Nur ctwa einen Steinwurf von lThnen endlernt, unter dem dichten,
un leichten Wind rauschenden Blitterdach des knorrigen und ur-
alten Olwvenbaumes im Osten des Platzes, haben sich vier Mawdl:-
yat niedergelassen, Dnese suchen das Gesprich mit den voriiber-
cilenden Novadis oder verkiinden thre Auslegung von Rastullahs
neunundneunzig Gesetzen. Ab und zu fillt Thnen der ein oder
andere Reiter auf, der vergeblich versucht, schnell zwischen den
Menschen hindurch zu reiten.

Wohl einige Stunden beobachten Sie gelangweilt das tarbige Ge-
wirr auf dem Platz von Threr Lagerstite im Zedernhain. Dann
schlichen Sie genicBerisch die Augen, um noch ein wenig 2u d6-
SE1.

Das Gerdusch hasuger Schritte auf dem steinernen Strabenpfla-
ster Fisst Ste waeder erwachen. Verwundert reiben Sie sich die schlaf-
trunkenen Augen; um Sie herum ist es bereits schwiirzeste Nacho
Auf dem Platz erkennen Sie einen flackernden Licheschein, der
einen hiniiber huschenden Schauen nur Hichug beleuchtet. Auf
einmal wird die kleine Wolke, dic das Madamal verdunkelte, hin-
weg geschoben und die Strahlen des hell und befreit am sternkla-
ren Himmel stehenden Vollmonds hiillen die nichdiche Staduin
ein dimmriges Zwiclicht Die flinke Geszalt bleibt, nicht weit von

[hnen, unter dem erhabenen Olivenbaum stehen und schaut sich
argwohnisch um. Dabei umklammert sie mit beiden Hinden cine
kleine Sturmlaterne. Es handelt sich wohl um cinen Novadi, denn
die Gestalt tragt weite, leichte Gewidnder nach der Ant der Wiisten-
sohne.

Einc Zeitlang verharrt der Novadi in dieser Stellung, und Sie Gber-
legen schon, ob Sie sich ihm zu erkennen geben sollten, denn er hat
Sie bis jetze offenbar noch nicht bemerkt, obwohl es nur wenige
Schntte sind, die Sie von ihm trennen. Doch dann entspannt er
sich, sichtsich noch cinmal wachsam aufdem Plaiz um und winkx
dann cin Zeichen 1n cine der diisteren Gassen. Wenig spiiter huscht
cine weitere Geestalt aus dieser Gasse. Der Mann trigt cinen pech-
schwarzen Kaftan, und trotz der Dunkelheit ist auch sein Haupt
in ein schwarzes Tuch gehiille. Der geschwungene Khunchomer
wippt an seiner Seite, als auch er den Markeplarz iiberquert und
sich zu dem anderen Novadi unter den miichngen Olivenbaum
gesellt

Der sanlic Nachowind wriigt die leisen BegriiBungsworte der bei-
den zu Thanen hintiber. Nur gedimpit dnngen auch dic halb geflii-
sterten Worte, mit denen der Vermummite das Gespriach beginnr,
an Thr Ohr: “Nun, Halef, hast du in der kurzen Zeit, dic mein
Herr dir gewihrte, gentigend Manner fiir scinen Dienst zusam-
menrufen kbnnen?”

Der Erste schweige zunichst, nickt dann aber und flastert: “Das
habe ich, doch bin ich verwundert, dass dein Herr fir dicsen Auf-
trag so gut zahlt. Sonst zeigt er sich doch nie so grofiziigig. Dieses
Midchen scheint ihm sehr am Herzen zu liegen.”

“Du solltest dir wemiger Gedanken aber solche Dinge machen,
Halet ™, erwidert der Vermummte warnend. “Und doch sprichst
du wahr, denn dic Entfiithrung ist ihm tatsiichlich viel wert.”

Er lacht kurz auf und fihrt dann fort: “Ich freue mich schon
darauf, meine Entohnung bei den Renawertten in Unau noch zu
vermehren. Ich habe vom Vetter cines Handlers cinen todsicheren
Tipp crhalten. Dic Kamele aus der Zucht seines Oheims .7

Er hilltinne, als scin Gegeniiber dic Laterne in die Hhe reckt und
raunt: “Die Garde.”

Einen Augenblick spiter sind die beiden in verschiedene Richtun-
gen entschwunden.

Auch Sie zichen es vor, einen anderen Schlafplatz autzusuchen.
Da sich schon den ganzen Nachmittag ausgeruht haben, kénnen
Sic jedoch keinen Schlat mehr finden, und so suchen Sie cine
kleine Schenke aul, die jetzt, in den frithesten Morgenstunden,
ithre Tiiren bereits wieder geofinet hat, Sie sind der einzige Gast,
und der glatzkopfige, verschlafen dreinschauende Wirt begriilit
Sie mit gemessener Freundlichkeit. Nachdem er Sie bedient hat,
unterhilt er sich noch ein wenmig mit IThnen und erzihlt Thnen
mehr iiber das Kamelrennen. Es werde in zwei Wochen in Unau
ausgetragen und verspricht, wic jedes Jahrein dramatisches Spek-
takel zu werden. Von weit her kamen Schaulustige angereist, um
Wermen abzuschlielien.

Bisher hegten Sie zwar keine Zuncigung zu dicsen bockigen Vier-
beinem, aber die Vorstellung von heilblitgen Wiistensohnen, die,

6
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ihre Tiere bis zum Aullersten antreibend, das grandioseste Rennen
dieser Art bestreiten, wirke auf Sie wic cine marchenhafte Erzih-
lung van Tausend und etnem Rauwschk. Erwas derartiges erlebt zu
haben kann gewiss keiner Threr groBschwiitzerischen Freunde in
der Heimat von sich behaupten. Kurzerhand beschlieRen Sie, sich
zur Karawanserei zu begeben, um sich dort zuerst etwas auszu-

statten und dann der nichstbesten Karawane nach Unau anzu-
schlicBen. (1)

I

Die Karawanserel liegt weit im Westen Mherweds, am Ufer des
fruchtbarkeitsspendenden Mhanadi

Um einen zentralen Platz gruppieren sich zahlreiche Lehmbauten:
Stille, Schlafplitze fiir die Kameltreiber und Lagerhiuser sowie
kleinere Geschiifte, in denen alle fiir Reisen in der Wiiste notwen-
digen Gegenstinde zu haben sind. Das gesamte Grundstiick ist
von einer Lehmmauer umgeben, die nur durch je ein Tor nach
Osten zur Stadt und eines nach Westen, Richtung Khém, unter-
brochen wird. Die Torbégen miissen, wie auch die meisten Hiuser,
cinst prunkvoll verziert gewesen sein, haben jetzt jedoch durch die
Nachlassigkeit der Novadis viel von threr Pracht verloren.
Aufdem Platz herrscht nun, da die heifien Mittagsstunden verstri-
chen sind, ein buntes Durcheinander: Blokende und bockende
Kamele werden zu Brunnen oder Stillen gefihrr, schwerbeladene
Karawanen kommen nach oft wochenlangen Reisen an ithrem
Bestmmungsortan und buntgewandete Hindler versuchen, laut-
hals schreiend, thre Waren schon hier umzuschlagen. Unzihlige
spiclende Kinder und streunende Haustiere aller Art tun das ihre,
um das Durcheinander noch uniiberschaubarer zu machen.
Legen Sie nun eine Sinnenschdrfe-Probe ab. Ist diese gelungen (54),
oder nicht (43) ? Wenn Sie sogar cine Probe + 3 geschafft hirten,
geht es far Sie bei 11 weiter.

2

Sie kommen durch die Tiir in einen weiteren, recht kleinen Raum.,
Hier stehen vier Betten. An einer Wand hingen zwei gekreuzee
Khunchomer. An der sidlichen Wand steht ein massiver, halb-
geoiineter Holzschrank. In ithm fhinden Sie zwaschen einigen Klei-
dungsstiicken zwei Wirselkriiuter (je 10 LP) und einen zierlichen
silbernen Dolch. Einige schwarze Kaftane haben eine nicht zu
verkennende Ahnhichkeir mir jenen, die die Vermummten bei der
Entfithrung trugen.

Eine Tir fiihrt nach Osten zuriick in die Halle (267) und eine
weltere nach Siiden (25).

3

In dicsem Augenblick verktindet Muammar mitrschallender Stim-
me, dass es jerzt an der Zeit wiire aufzubrechen. Nasreddin hilft
Ihnen rasch beim Aufsitzen und schwingt sich dann auf sein eige-
nes Kamel.

~ Nach und nach setzen sich auch die anderen Tiere, angefruertven
lauten Rulen der Treiber, in Bewegung. Die Karawane verldsst die
Karawanserei durch das Tor im Westen des Platzes und macht sich
aul einer schmalen, ungepilasterten Strafie auf den Weg nach

WIE WASSER IM SAND

00I — 009

Madrasch, cinem kleinen Ort, der bis zum Abend erreicht werden

soll. (88)

4

IDie Wachen scheinen die meisten der Giste zu erkennen und be-
grifien sic hoflich. Die weniger bekannten werden vor dem Einlass
nach ihrem Erscheinungsbild beurteiltund vereinzelt sogar abge-
WiIeSeT.

Hat Ihr Gewand {ohne eventuelle Riistung) mehr als 8 Marawedi
gekostet (249) oder weniger (209) ?

5

Bedachtsam schleichen Sie mit Shahena die Treppe hinab. Ohne
von den Wachen bemerke zu werden, steigen Sie mit Thr durch ein
Fenster neben der Treppe in den dimmrigen Garten des Anwe-
sens. Von dort aus bewegen Sie sich behutsam im Schatten der
Mauer weiter. Dann kniipfen Sie eine Schlinge in ein Ende des
Seils, werfen diese iber cinen Mauerversprung und klettern vor-
sichtig hinauf. Anschlielend zichen Sie auch Shahena nach oben

und landen wenig spiter unbeschadet auf der anderen Seite der
Mauer. (326)

6

Miteinem eleganten Sprung hechten Sie iiber den niedrigen Kar-
ren und bekommen den ungliicklichen Dieb aufder anderen Seite
zu fassen. Daraufhin betrachten Sie ihn erst cinmal genauer. (97)

7

Nachdem sich Thr Gegeniiber bereitwillig nach Threm Anliegen
erkundigt hat, erzihlt er Ihnen mit geddmpiter Stimme genaueres
tber die Lage des Domizils von Keshban ben Hadjiin. Dartiber
hinaus meint ¢, am Abend werde dort zu Ehren sciner zukiinfia-
gen Braut cin grofies Fest gegeben, zu dem viele der wohlhabende-
ren Biirger Unaus und auch einige der Besucher, die anlisshich des
morgigen Kamelrennens hier seien, geladen seien.

Nachdem Sie diese Auskiinfte erhalten haben, beschlielien Sie,
noch einmal Muammar aufzusuchen, um seinen Rat zu héren.

(244}

3

Nur durch einiges gutes Zureden kinnen Sie Thr starnisches Tier
dazu bringen, weiterzuzichen, doch endlich setzt es sich gemiich-
lich wiederin Rewepung. (108)

>

Erschipit oeten Sie einige Schrite zur Seite und beobachten das
Kampigeschehen. Nach einigen Scherereien gelingt es Nasreddin,
den Anfiihrer der Ferkinas zu stellen und zu besiegen, worauf die
noch lebenden Rauber unter dngstlichem Geschrei die Fluchrer-
greifen. (144)




0I0 — 019
10

Nachdem Sie Thren Durst zur gentige gesullt haben, meint
Muammar: “Wir hatten schon keine Hoflnung mehr, Euch le-
bend zu finden. Rastullah muss Euch lieben, denn in so einem
Sandsturm allein zu sein endet chne Seinen Beistand allzu oft
tidlich.”

Dann sctzt die Karawane mit Thnen den Weg 1n gleichmiBigem
Schritt fort, und gegen Abend erreichen Sie endlich die Oase Tarfus,
(294)

11

Aus den Augenwinkeln nehmen Sie eine Hlinke Bewegung neben
Thnen war: Da hat doch jemand versucht Sie zu bestehlen. Als Sie
herumfahren huscht der erfolglose Beutelschneider erschrocken
davon.

Wollen Sic thm nachsetzen, obwohl sein Versuch erfolglos geblie-
ben st (82), oder lassen Sie thn entfliehen (110) 2

12

Dic Treppe Hihrt in einen schmalen Flur im Obergeschoss, Eine
Tiar in der Ostwand des Raumes wird in diesem Augenblick ge-
schlossen.

Wollen Sie zu der Tiir stiirmen. um dieses zu verhindern (163),
oder sich einer anderen Tiir zuwenden? Eine weitere Tiir befindet
sich rechts neben der zuschwingenden (274) und eine dritte fithrt
nach Westen (258). Die Treppe Hihre noch weiter auf das Dach
des Hauses.

Sie kénnen den Raum auch Gber die Treppe wieder verlassen. Wie-
der nach unten (267) oder weiter nach oben (113).

13

Sie setzen sich mit Nasreddin und den beiden anderen Knegern
mit einer Wasserpleife vor der Karawanserei in den noch warmen
Wiistensand. Auch Sie diicfen cinige siife Ziige tun. Dann holt
ciner der Knieger cin Rote und Weifie Kamele-Spiel hervor, dessen
Spiclfeld Sie an die Waben eines Bienenstockes erinnert, und be-
ginnt mit Nasreddin eine Partie. Es dauert nicht lange, bis sich
auch einige der Kameltreiber zu thnen gesellen und laurstark ihre
bewundernden oder spottischen Kommentare zum besten geben.

(98)

14

Sie fangen an zu rennen und erreichen unbehelligt eine Sanddiine
aulierhalb der Crase. Von hier aus kiinnen Sie den gesamten Kampi-
platz gut iiberblicken. Sie erkennen, dass es sich bei den Eindning-
lingen um an die vierzig vermummite Minner handelt, gegen die
die vergleichsweise wenigen Novadis der Karawane und die kleine
Anzahl der zuriickgebliebenen Oasenbewohner nahezu chancen-
los sind.

Wollen Sie doch noch in den Kampl eingreifen {157) oder die
anscheinend schon unvermeidliche Niederlage oben auf der Diine
in Sicherhent abwarten (160) 7

15

Sie suchen sich cinen kiithlen Platz im Sand untereiner miachngen
Palme, lauschen dem Gesang der vielen bunten Yogel und dem
verschwenderischen Rauschen des Wassers, das von der nahen Quelle
durch Kanile zu den Pflanzen geleitet wird. So vertraumen Sie,
nachdem Sie geniisslich einige Dauteln verzehrt haben, den Rest
des Tages. (296)

16

Als Thnen dieser Gedanke kommu, fassen Sie fast unbewusst nach
[hrem Geldbeutel mit soeben eingetauschten Marawedi und Ze-
chinen ... das heifit: dorthin, wo dieser cigentlich sein sollte, denn
erist verschwunden. Anscheinend sind Sie Opler jener finkfingrigen
Beutelschneider geworden, fir die die Tulamidenstidee bis weit in

den Norden bertichugt sind. (38)

17

Aul ¢cinmal sttirme ein Mann aus dem Haupthaus. Wie Sie dem
(eraune unter den Gasten entnechmen konnen, handelt es sich
um Keshban ben Hadjun. Erist ein mittelgrober Mann, der wohl
bald seine dreifig Sommer erlebt hat. Unter seinem blauen Ge-
wand aus Bausch wélbt sich ein ansehnlich runder Bauch.
Keshban warke sehr aulgeregt, begriilit seine Giste jedoch mit fe-
ster Summe und verkiindet, er wiire momentan beschafugt, wiirde
sich jedoch bald wieder um sie kiimmern. Aullerdem kiindigt er
an, seine morgige Gemahlin, die sich jetzt noch in seinen Wohn-
riumen behnde, werde dann als Ausgleich fiir seine jetzige Verhin-
derung fiir dic Anwesenden tanzen. Bei den letzten Worten bebt
seine Stumme 1in emner nervasen Weise, die vermuten lasst, er misse
nur noch sic selbst davon fiberzeugen. Nachdem er dic Gaukler
noch cinmal zum Weiterspiclen aufgelordert hat, wendet ersich ab
und schlendert zu dem kleinen Brunnen in der Mitte des Anwe-
sens.

Schleichen Sie ihm hinterher (58), oder haben Sie nun eine Ah-
nung. wo Shahena gefangen gehalten werden konnte, und wollen
selbstandig suchen (234)?

13

Wieder ist Phex Thnen nicht hold und bald haben Sie weitere acht

Zechinen verloren. Daraufhin beschlicBen Sie, besser aus dem Spiel
auszusicigen. (208)

19

Der Junge steckr das Geld cilig weg (Vergessen Ste nichi, sich die
gewahlte Summe abzustreichen!) und rennt dann, ohne ein einzi-
ges Wort zu verlieren, mitten in die bunte Menge hinein und ent-
schwindet [hrem Blick.

Da bemerken Sic, dass ciner der Hiandler auf Sic aufmerksam
geworden zu sein scheint und Sie nun zu sich heriiber winke.
Gehen Sic hin (118}, suchen Sie einen anderen Hindler, um dort
ctwas einzukaufen (57), oder wollen Sie sich jetzt nach einer Ka-
rawane crkundigen, die Sie nach Unau bringen kénnte (26)
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20

Schleppend langsam verlauft die Zeit, bis Sie die Karawane end-
lich erreichen. Nasreddin kommt lhnen entgegengentten und be-
grili Sic herzlich und mit grolicm Jubel.

Bald darauf errescht Sie auch der Rest der Karawane, und Thnen
ward e1n halbvoller Wasserschlauch gereicht, den Sie gliicksdurch-
strémt mit wenigen, gienigen Schlucken leeren. (10)

21

Sie hasten mit Shahena durch dic verwinkelten und in der nicht-
lichen Dunkelheit verlassenen Gassen der Stadr. Nach einigen
Umwegen ist von den berittenen Verfolgern nichts mehr zu bemer-

Schhelilich erreichen Sie unter Shahenas Fiihrung den Kamel-

markt. Dhe Tiere stehen m hblzernen Umziunungen und werden

in milden Nichten wie dieser auch nachts dort belassen. Auf'der
anderen Sente des Platzes eckennen Sie im nichtlichen Zwielicht
zwel Gestalten, die sich zu unterhalten scheinen. Legen Sie eine
um dre1 Punkee erschawerte Schlewchen-Probe ab. Shahena bewegt
sich vollknmmen gerduschlos. Tun Sie esihrgleich (180) oder nicht
(122)°

020 — 026
22

Nachdem Sie am steinernen Garnisonsgebiude angekommen sind,
wird Thre gesamte Ausriistung beschlagnahmt. Dann werden Sie
in den Keller gebrachr und dort chne weiteren Kommentar in eine
modrige, tensterlose Zelle gestobien. Hier missen Sie wohl oder
tbel Thres weiteren Schicksals harren, (34)

23

Als Sie thren Kopfunter der Zeltplane hervorstrecken, erkennen
Sie, wie die Wiistensihne einer deutlich ibermichtigen Anzahl
schwarzgewandeter Manner erbitterten Widerstand leisten. Of-
[enbar wurden Sie bisher noch micht bemerkt.

Stitrzen Sie sich mitten ins Kamptgetiimmel (157), bleiben Sic um
Zelt (255), oder versuchen Sic, einen sicheren Platz auBlerhalb des
Leltes zu erreichen (14)

24

Als die heilen Mittagsstunden verstrichen sind, bricht die Karawa-
ne wicder aul, und Sie zichen weiter durch die scheinbar endlosen
Weiten dieses Sandmeers.

Gegen Abend entdeckt Nasreddin, der weitechin neben Thnen rei-
tet, emen von Leben kiindenden grivnlichen Streifen am Horizont
und verkiindet, dies se1 die Qase Havabeth, die das heutige Tages-
zicl darstelle. Wiahrend sich die Karawane der Oase schleppend
langsam nihert, kfnnen Sie nach und nach immer mehr Einzel-
heiten ausmachen. Sie erkennen eanzelne Palmen, kubische, weild
getiinchte Hiuser und schhelilich anch Menschen und einige Zie-
gen. (308)

25

Sie tfinen die 1iir und vor lhnen steht ein grobigewachsener
Mann, in dem Sie am lowentormigen Gnif seines Wagqit
sofort Damar, den Anhiihrer von Keshbans Leibwache er-
kennen. Semn jetzt michtverhiilltes Gesicht wird von einer
langgezogenen Narbe aul seiner linken Wange entstellt.
Als er Sie bemerkt, nimmt er den neben thn hegenden
Doppelkhunchomerund greift Siec an.

Damar
MU 15 LE & RS ¢
AT/PAJMZ TP 1% +6 [Doopal<hunchomer]

Bezwingen Sic Damar (271) oderwerden Sie von thm diberwilhgt
(328)°

26

Sie wenden sich an einen unrasierten Soldner, der auf [hre Frage
hin gutwillig aufeinen Mann verweist, der perade leidenschaltlich
gestikubierend mit einem Hindler um den Preis liir Kamelfutter
verhandeli. Sie nicken dem freundlichen Séldner dankbar zu und
gehen zu den beiden hintiber. (310)
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“Thr werdet Euch nun vielleicht wundern, aus welchem Grunde
ich Euch dies alles erzahle™, meint Said vorsichtig: “Aber mein treu-
er Freund Muammar st der Auflfassung, Thr waret mung und
fihig genug, um mir die Bitte zu erfillen, mir meine Tochter zu-
risckzubningen.”

Sie werfen Muammar einen Hizchtigen Blick zu. Dieser nickt zu-
stimmend und erkliirt: “Zusammen mit den Minnern aus der heute
angfkun:tmcn Karawane kénnten wir noch heute nach Unau auf-
brechen.”

Wollen Sie dem Scheich zusichern, seine Bitte zu erfiillen (198),
oder wire das nichts fiir Sie (273) ?

238

iﬂcnﬁdgr:n Sie noch etwas fiir die Reise nach Unau (57), oder

wollen Sie sich jetzt nach einer Karawane erkundigen, der Sie sich
fiir dhe Reise anschlicBen kdnnen {26)

29

Trotz emiger schlechterer Phasen knnen Sie am Ende des Spicls
Ihrer Borse cinen Marawedi und finf Zechinen hinzufiigen. (208)

30

Sic entfernen sich von der grolien Stralle, an der das Hauptior
liegt, und erreichen cine ruhige Seitengasse.

Legen Sie cine um drei Punkte erschwerte Kiettern-Probe ab, um
dic etwa dreizchn Spann hohe, aus Lehmziegeln bestehende Mauer
zu iiberwinden. Falls Sic ein Seil besitzen, ist die Probe niche er-
schwert.

Gelungen Sic aufdie andere Seite (260) F Andernfalls bleibt es hei
einem gescheiterien Versuch (280).

31

Die vier Gardisten kommen gemachlich auf Sie zu geschritten.
Dabei wird der Kreis, den sic um Sie bilden, immerenger. Legen
Sie eine um 5 Punkte erschwerte Gewandtheigs-Probe ab, um zwi-
schen den Hischemn durchzuschlipten. Fiir jeden erbeuteten
Gegenstand, den Sie mitnehmen wollen, ist die Probe um weitere
3 Punkte erschwert. (152)

32

Nachdem die beiden Manner mit Shahena verschwunden sind,
zichen sich auch die iibrigen Vermummiten vorsichig zurtick, sprin-
gen aui thre Prerde und reiten gen Siiden davon, ohne dass [lir die
Wiistensohne eine Moglichkeit bestehy, sie ernsthalt autzahaleen,
denn die wenigen Shadif, dic in diesen "Tagen in der Oase waren,
wurden von den Angreitern in die Wiiste hinaus gejagt und miis-
sen zunachst wieder eingefangen werden. (283)

33

Um Thr Tier zum Halten zu bewepen, missen Sie eine Ressen-
Probe +2 ablegen. Ist diese gelungen (256) oder nicht (202) ¢

34

Es miissen bereits viele Stunden verstrichen sein, bis die eisenbe-
schlagene Tiir lhrer Zelle pedfinet wird und zwei Manner eintre-
ten. Der cine ist der Hauptmann der Gardisten, die Sie herge-
bracht haben. Der andere ist ein lhnen unbekannter, in cinen nacht-
blauen Kaftan gehiillter Novadi, dessen statdicher grauer Vollbart
nur noch vereinzelte schwarze Hirchen aufweist. An seiner Seite
hiingtein glinzender, geschwungener Khunchomer an einer roten
Kordel, die er als Glirtel benutzt. Daneben blitzt der Fir Novadis
typische Dolch, "Waqqil " genannt. Der Novadi betrachtet Sie aus-
giebig, nickt und steckt dem Hauptmann dann ¢inige Minzen
zu, die dieser in cine Tasche fallen lasst. Darauthin verliisster die
Zelle. {120)

35

Schwer beladen, wie Sie sind, wollen Sie gerade den Laden verlas-
sen, als Sic bemerken, dass Sie von vier uniformierten Gardisten
umstellt sind. (63)

36

Sic betreten das Gebdude, in dem die Kiiche untergebrachtist. In
dem groBen Raum, in den Sie kommen, herrscht eine driickende
Schwiile. In der Luft licgt der strenge Geruch von gebratenem,
ctwas zu stark gewdirztem Fleisch, Einige Sklaven sind dabei, Ge-
miisc zu waschen und kleinzuschneiden. Der feuleibige Koch be-
aufsichtigt sie dabei und wiilzt nebenber cinen Helfeteig. Sic hinge-
gen werden kaum beachret,

Eine Tir fiithet in cinen angrenzenden Raum (275) und eine Wen-
deltreppe in den Keller (200). Wenn Sie wollen, kénnen Sic das
Gebiude auch wiederverlassen (234).

37

Bei dem Uberfall haben zwei der Kameltreiber und einer der bei-
den Krieger ihr Ende gefunden. Auch zwei der Lastkamele wur-
den getstet. Die Toten werden von den Kameltreibern beigesetzt
und dic Waren von den toten Kamelen genommen und autandere
geladen.

Wihrend die Novadis diese Arbeiten verrichten. betrachien Sie
den Leichnam des seltsamen toten Anfithrers einmal genauer. (95)

338

Ohne Thre blinkenden Minzen wird lhnen wohl keiner der
adlernasigen Hindler seine Waren liberlassen.

Enrwedcer sehen Sic sich nun gleich nach ciner Karawane in Rich-
tung Unau um (26), oder wollen Sie versuchen, wenn Sie noch
ctwas bendtigen, sich dies einfuch aut eine phexgefiillige Weise zu

beschatfen (84) ?
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39

Sie verlassen Thr Versteck und entfernen sich einige Schntte. Die
beiden Wachen kommen gefiibrlich nahe an der Pinie vorber, unter
der der Sie soeben noch salien. Erdeichtent atmen Sie aul, als sie sich
dann abwenden und gemichlich zu den Festizelten hiniiber mar-
schieren.

Als Sie zurniick zum Brunnen bhicken, 15t Keshban jedoch ver-

schwunden. (239)

40

Wollen Sic erfahren, wie lange die Reise davern wird (134), was
die Karawane befordert (149), was Thre Aufgabe dabei penausein
wird {44) oder was er vom Kamelrennen in Unau hale (156)°
Wenn Sie Thre Neugierde gesallt haben, geht es be1 128 weiter.

41

Zowarscheanrder alee Novadi nicht gerade sehr gespriachig zu sein,
aber dic Hauptsache ist, dass Sie aus diesem Loch raus kommen,
denken Sie bei sich, als Sie der Aufforderung nachkommen. Im
Wiachraum der Garnison ¢rhalien Sie Thre Ausriistung zudick und
verlassen dann zusammen mit dem NWowadi das Gebaude, (101)

42

Wenn Sie einen Wasserschlauch besitzen, reicht Thr Wasservon hier
aus noch fiir dre1 Abschmitte. Ist dies nicht der Fall, so 1st es noch
ciner. Notieren Sie sich auf Threm Heldendokument, wie viele Ab-
schnitre es jeweils noch sind.

Wollen Sic in Richtung Sonnenaufgang (171), gen Mittag (303).
gen Sonnenuntergang (222) oder in ndrdliche Richtung (108).

welterziechen?

43

Eine Weile betrachten Sie den hier herrschenden Trubel noch. bis
Sie sich ennnern, weshalb Sie eigentlich herpekommen waren. (16)

44

“Eure Autgabe ward es sein, zusammen mit exmgen anderen taple-
ren Streitern die Karmwane vor Uberlillen und wilden Tieren zu
schiitzen und aul diese Weise dazu beizutragen, dass wir Unau

sichererreichen”, weist Muammar Sie mit ernster Miene ein. (40)

45

Veringstigt stirmt der Novach davon.

Zwischen den Zelten finden nun fiberall Zweilkiample statt. Wol-
len Sie Thr Heil ebentalls in der Flucht suchen (14) oderversuchen,
emnen anderen Angretfer zum Kampf zu stellen, um so die Oasen-
bewohner weiterhin zu unterstiitzen (157);
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Nasreddin runzelt seine breite Surn und memnt einschatzend: “Zawvar
jagen diese miichugen Wappentiere des Kahifats off allein, aberwar
sollten vorsichig sein und die Oase nach weteren Tieren durchsu-
chen, denn bis in die Dorter wagen sie sich zumeist mchteinzeln.”
Darauthin teilt Muammar die Muglieder der Karawane in kleine
Gruppen auf, die das gesamt Gelinde durchkimmen, jedoch ohne
cinen werleren Lowen zu Gesicht zu bekommen. Erschépft legen
Sie sich nun ebenso wie die Wiistensthne schlaten. (133)

47

Nachdem Sie ¢ine Weile iiber den Basar geschlendert sind, be-
schlicben Sie, sich nach ciner Rarawane zu erkundigen, die Sie
nach Unau bongen kénnte. (26)

48

Mir einigen flinken Schritten laufen Sic vm den Wagen herum
und erreichen wenige Schritte spiter den Beutelschneider und be-
kemmen ihn an seinem Gewand zu packen. Nachdem Sie thm Thr
Geldbeutelchen waeder abgekniipit haben, betrachten Sie den Dieb

erst cinmal genauer, (97)

49

Waswaollen Sie nun man ® Sich mit dem Scheich unterhalten (131),
sich die Zeit beim Glicksspiel mirden Kameltreibern vertreiben
(190) oder sich 1m Schatien einer Darttelpalme noch ein wenig
ausruhen (13) ?

50

Plotzlich ward Thr Kamel unrubig und heginnt aut der Seelle zu
tanzeln. Auf einmal springen anndhernd zwei Dutzend Gestalten
aus vollem Hals britllend aus einer Mulde 1m Boden, etwa dreilhig
Kamellangen vor [hnen. Die Mianner rragen halbzerfetzre, mit
wilden Fransen verzierte Lederbekleidungund sind mit eintachen
Huolzkeulen bewalinet, die nur vereinzelt mit eisernen Stacheln
verschen worden sind, um velere Wanden reifen zu kénnen.
Obwohl die Novadis um einiges zahlreicher sind als die ungestim
angretfenden Kneger, verfallen sie 1o verwarrte Aufrubr Sie bringen
in Stoligebete vor, treiben die Lastiiere ans Ende der Karawane
oter zerren thre geschwungenen Klingen hervor. (193) -

51

In dem auf dem Basar herrschenden Durcheinander ist es IThnen

ein leichtes, sich unauffillig davenzuschleichen, und nun kénnen

Sie Thre Reise nach Unau planen. (26)

52

Miide wie Sie sind, schleppen Sie sich zu den Zelten der Wiisten-
sihne und legen sich, dort angekommen, aut Thr bescheidenes
Strohlager. Bald daraut werden Sie vom Schlafitberwilnge. (133)

11
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Nachdem alle Waren von den laut blokenden Kamelen geladen
worden sind und diese zur Tranke gefithrt wurden, verteilen sich
die Novadis iiber die Karawanseret, um sich mit Glicksspiel und
Zecherei die kiithlen Abendstunden zu versiillen. (13)

54

Ein Zupien an lhren Giinel lasst Sie aus Thren Gedanken hoch-
schrecken und Sic erblicken eine kleine Gestalt, die socben im Be-
griff ist, das Weite zu suchen, und dic in einer Hand doch tatsach-
lich Thren Geldbeutel mit den gerade cingetauschten Minzen hilc
Laufen Sie hinterher (311) oder lassen Sie den Dieb entkommen
(93)r

55

Nach langem, schr einténigem Ritt entdecken Sie einen griinli-
chen Punkt zwischen den Diinen vor Thnen. Das ldsst neue Hofl-
nung in lhnen autkommen und Sic treiben Thr Kamel zu immer
grobierer Eile an. Der Fleck wichst mehr und mehr an und schlieB-
lich kénnen Sie einzelne Palmen und Hauser ausmachen. Es kann
sich nur um die Oase Tartui handeln. (168)

56

Wollen Sie Thren wehrlosen Gegner erschlagen (184) oder ihn flic-
hen lassen (197). Sotern c1nes vorhanden ist, konnen Sie auch Thr
Seil optern und Thr Gegeniiber damit unschidlich machen. Seine

Fesselung sollte Thnen mittels einer cinfachen Feseln-Probe gelin-
gen, Schaffen Sie diese (219) oder nicht (302) ¢

>

Mit prisfenden Blicken schweifen Sie zwischen den vielen kleinen
Warenstinden des Basars umher und betrachten die dort zu ver-
kaufenden Ausriistungsgegenstinde.

Wollen Sie sich in chrlicher Absichr durch die Menschenmenge zu
cinem der Tische driingen (79), oder sind Ihnen lhre Miinzen zu

sehr ans Herz gewachsen, als dass Sie sie cinem der Handler iber-
lassen wiirden (84) ?

58

Behutsam folgen Sic Keshban, bis dieser sich am Beckenrand des
kleinen Spnngbrunnens niederlidsst. Sie kauern sich derweil, ein
wenig abseits, unter eine junge Pinie.

Sic beobachten im flackernden Licht der ringsum aufgestellten
Lampchen, wie sich thm zwel Wachen nihern und sich flisternd
mit ihm unterhalten. Dann wenden sich die beiden von ithm ab
und kommen direkt aufden Baum zu, unter dem Sie hocken.
Wollen Sie sich zurlickziehen, um nicht zu riskicren, entdecke zu
werden (39), oder cintach abwarten, was weiter passicren wird

(228):

59

Sie gesellen sich zu den in ihr Spiel vertieften Novadis. Wollen Sie
mitspielen und sich dabei auf Thr Gliick (164) oder auf Thre trick-
reichen Finger verlassen (270) oder einfach nur zuschen (235).

60

Sic zichen Shahena an der Hand hinauf auf das flache Dach des
Hauses. Von unten vernchmen Sie heftige Schatte und das Klirren
von Waften. Gehetzt blicken Sie sich nach einer Zutluchus-
moglichkeit um, doch das Dach bictet keinerlei Deckung, Shahena
klammert sich erschrocken an Sic, denn schon sehen Sie am ande-
ren Ende der Stufen die ersten von Keshhans Leibwichtern. Ein
plotzhcher Lufthauch hinter Thnen ldsst Siec herumfahren und Sie
erblicken etwas vollkommen Unerwartetes ... (298)

61

Legen Sie eine Sinnenschirfe-Probe ab. Erwachen Sie nun (203)
oder immer noch niche (291)r

62

Am Morgen des niachsten Tages bricht dic Karawane noch vor
Sonnenaufgany auf, da man an dicsem Tag cine moglichst grofie
Strecke zunicklegen will.

Nach ciniger Zeit verlisst der kleine Weg den Fluss und fiihrt in
sitidlicher Richtung weiter. Dic Gegend wird nun, abseits des
Flusslautes, zunehmend trockener: schrittweise nimmt die Vegeta-
non um Sie herum ab: Zuerst werden die Baume immer seltener,
und auch die dornigen Biische verschwinden schlieBlich. Selbst
Gras wichst nun nur noch in einzelnen Biischeln, und das staub:-
ge Gelande wird allmahlich immer felsiger. (50)

63

Sie kommen in emen schmalen Flur, auf dessen Boden cin weicher
Teppich liegt, in dem Sie bis zu den Knécheln einsinken. Eine Tir
Rihrt nach Westen und zwei nach Osten.

Benutzen Sie dic Thir, die nach Westen fithrt (258), oder wollen
Sie nach Osten? Versuchen Sie es dort an der rechien (274) oderan
der linken Tiir (223) ? Die Treppe fiihrt noch weiter, auf das Dach
des Hauses (113). Wenn Sie wollen, kénnen Sie den Raum auch
iiber die Treppe zum Erdzeschoss verlassen (267).

64

Verargert fihrt der alre Scheich auf: “Das ist eine arge Geschichte:
Die verschlagenen Sandilshe, die sich Beni Habled schimpfen,
haben vor etwa einem Gottesnamen unsere Oase angegriffen und
geplundert. Nun sind fast alle Manner aus Tarfui aufgebrochen,
um ¢s thnen heimzuzahlen. Ich selbst konntc unsere tapleren Knie-
ger auigrund meines Alters leider nicht begleiten. Aber, beim Barte
Rastullahs, den Beni Habled wird ¢s noch leid tun, uns iiberfallen
zu haben.” (155)
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65

“Was tut Thr denn hier?”, werden Sic von ciner telen Minnersim-
me gefragt, Sie fahren herum und blicken in das biirtige Gesicht
des Ladenbesitzers, der Sie mit zomig funkelnden Augen anschaut.
Wollen Sie ihm ¢ine Antwort geben (112) oder versuchen, den
Gardisten zu entwischen (31) 7

66

Am niichsten Morgen werden Sie vom erneutanschwellenden Lirm
in der Karawanserei in aller Frithe geweckt. Jemand muss in der
Nacht Thr Zimmer betreten haben, denn aul dem Tischchen ste-
hen ein grolier Teller mit enwas Fladenbrot, zwei Scheiben gebrate-
nem Lammileisch und einigen trischen Datteln sowic ein Becher
Ziegenmilch und cine Schiissel mit klarem Yasser. Nach einem
prifenden Blick stellen Sie jedoch zufrieden fest, dass Thre Ausrii-
stung noch unverandert daliegt.

Nachdem Sie sich angekleidet und gewaschen haben, nehmen Sie

hungrig das berettgestellte Frithsttick cin und machen sich dann
auf die Suche nach Muammar, (76)

67

Kaum ist Thr Gegner zu Boden gegangen, da ergreilen dic noch
lebenden Rauber verschreckt die Fluche. (117)

68

Der Hindler, an den Sie sich gewandt haben, hat nur eine kleine
Auswahl an Ausristungsgegenstanden zu bieten, da er sich auf
Thertutter spezialisiert hat. Auch die Preise entsprechen mitdem

fast Anderhalbfachen des Ublichen niche gerade Thren Vorstellun-
gen. (16)

69

Sie zerren Shahena hinter sich herund pelangen schlieBlich zu
dem Bauwerk, in dem Muammar wohnt. Es ist nur schwach be-
leuchtet, und aut Thr Klopien erfolgt keine Reakoion. Hinter sich
vernchmen Sie noch immer das nun lauter werdende Getrappel
der Plerde Lhrer Veriolger.

Wallen Sie sich nun doch zum Stadrrand begeben (263) oder lic-
ber versuchen, am Markt selbst Kamele zu beschatten (21) 7

70

Die niichsten tint Tage (Ste regenerieren viermall) verlauten sehr
cintémg: Sie bekommen nicht mehr zu sehen als Thre Beglester, die
Kamele und die nicht enden wollenden Berge aus feinem, hellgel-
bem Sand. Nur zu besammten Zeiten wird die Reise unterbro-
chen. Dann beten die Novadis zu Raswullah, wobet sie sich immer
wieder in Richtung Keft verneigen.

Abends werden die Zelte aufgeschlagen, und Sie unterhalten sich
vordem Schlafengehen noch ein wenig mit den Wovadis, wihrend
S1c mit thnen Wasserpieite rauchen oder Rote und Werfle Kamele
spiclen. (212)
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71

Einer der Novadis scheint aufiihnliche Weise zu spielen wie Sie,
Nun ldchelter Thnen vielsagend zu.

Wollen Sie authoren zu spiclen (208) . den Novadi verraten (264)
oder eine Falswchsprel-Probe ablegen? Das Gelingen der Probe wiir-
de Sie nach 137 fiithren, cin Misserfolg nach 29.

72

“So Rastullah will, kénnen wir bald aulbrechen™, meint er an
Muammar gewandt, woraut dieser zufrieden erwidert: “Jawohl,
ich werde noch einmal die Fracht kontrollieren. Kiimmere dich
derweil um unseren Begleiter!”

Mit diesen Worten wendet ersich den groBen Ballen und Kisten
zu, mit denen die Kamele inzwischen beladen worden sind,

“Ich heilie Nasreddin ben Chanan™. stellt sich der Novadi vorund
begutachtet Sie aus seinen grolien, rehbraunen Augen. Sein Ge-
sicht ist bartlos und von der Sonne tief gebriiunt. *Und ich habe
wie [hr meinen Watfenarm in Muammars Dienste gestelle. Ich be-
gleite Muammar schon seit vielen gliscklichen Jahren. Folgt mir, ich
zeige Euch das Kamel, auf dem Thr reiten werdet.™ (140)

13

Als Sie gerade dabei sind, die Auslage nach mioglicher Beute zu
durchsehen, sprichr Sie von ein vollhidrtiger Novadi mit fester Stim-
me an. (143)

74

Die Tiir des einfachen Baus, in dem die Unterkiinhe fiir Keshbans
Diener und Sklaven untergebrache sind, fithre Sie zunichst auf
einen Kormdor. Aul dem Boden liegt ein abgewetzter Liufer, der
an cinigen Stellen bererts Lacher aufwerst.

In der lhnen gegeniiberliegenden Wand befinden sich drei Thiren.
Benutzen Sie die rechte (127), die mittlere (312) oder dic linke
{221), oder verlassen Sie das Haus lieber wieder (234) ¢

75

Das Bloken kam von ¢inem der Lastkamele, dessen Flanke einige
blutige Kratzspuren aubweist. Plétzlich vernehmen Sie ein erncu-
tes Knurren, das diesmal noch laurer st als das erste. {126)

76

Sie tretien den alten Karawanenfihrer bei den Bruanen im We-
sten des Gelandes, als er gerade mit exmigen anderen Novadis dabei
ist, die Kamele zu triinken und die Hir die Reise bendugren Wasser-
schlauche autzufiillen. Als er Sie bemerkt, kommt er Thnen autden
letzten Schntten entgegen und begriifit Sie mit einem gutgemein-
ten: “Rastullah mége Euch wohlgesonnen sein!”

Nachdem Sie ihn ebeafalls begriifit haben, kénnen Sie ihm einige
Fragen stellen (40) oder sich anderen Dingen zuwenden (128).
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Aus vollem Lauf stiirzen Sie gegen den Handkarren. Dieser kipp
und dic gesamre Ladung falle aul die Stralle. Die Umstehenden
brechen in schadenlrohes Gelichter aus eder versuchen von den
itber das staubige Pflaster kullernden Friichten so viele zu ergattern
wie moglich. Nur der Besitzer des Wagens flucht mit cinem Wort-
schatz, der so gewaltig 151, wie es nur dereines echten Novadis sein
kann. Dabet versucht er die Menge von seinen Friichren fernzuhal-
ten, was sich als fast unméghch herausstelle

Sic suchen derweil lieher das Weite, (47)

738

Sic verabschicden sich freundlich und verlassen dann den Scheich.
Falls Sic es noch nicht getan haben, knnen Sie sich die Zeait mit
den Novadis bexm Warteln vertreiben (190). Ansoasten verbningen
Sic den Rest des Tages mit Faulenzen (15).

79

An den Stangen, dwie das grobe, himmelblaue Sonnensegel
tragen, sind Hunderte verschiedener Gewlirze und Pleifen-
krauter aufgehingt und cine eigenartig aromatsche Dufi-
wolke empfangt Sie, als Sic sich dem Stand weiter nihern.
Hier werden auberdem Gebrauchsgegenstande aller Art
teilgeboten. Zwischen irdenen, fein bemalten Tellern und
Amphoren, Tiieschléssern und Messinglampen entdecken
Ste folgendes, was fiir Sie von Interesse wiire: ein Hanfseil
von etwa zwiolf Schnt Lange (3 Zechinen), ein aus Ziegen-
naut gendthter Wasserschlauch (1 Z.}. eine Schautel (7 Z.). ein
schwarzer Burnus, wie thn dic viele der Wiistensghne zu tragen
pflegen (15 Z.), ein reichverzienter, silberner Schmuckdolch, “Wagaql’
genannt, wie thn tast jeder der stolzen Novadis sein cigen nennt
(22 Z.). eine Wolldecke Iir die kalten Niachte in der Wiiste ([ Z.)
und ein geschwungener Khunchomer (1W +4 TP; 35 Z.).
Nachdem Sie nun das Benatigte besorpt haben, suchen Sie Ab-
schnitt 47 aul.

80

Dic Tir wird mit etnem Krachen zugestofien und wiceder ver-
schlossen. Dann Sie sind wieder allein in der gar nicht so ungemiit-
lichen Zelle, 1n der Sie nun dic nichsten anderthalb Wochen ver-
bringen diirfen. Nach Ablaut dieser Zeit erhalten Sie Thre Ausrii-
stung zuriick und werden freigelassen, jedentalls wenn Sie nicht
doch heber noch etwas bleiben wollen.

Rechtzeitig zum Kamelrennen kiinnen Sie jetzt wohl nicht mehr
nach Unau gelangen, also warum sollten Sic dann noch die Reise
auf sich nehmen ...

81

Legen Sie cine um zwei Punkie erschwerte Kérperkrafi-Probe ab,
um die Tir autzudriicken. Gelingt lhnen dicse (322) oder nicht
(319)r

382

Sie eilen dem Dieb nach und kommen thm dabei immer niher, als
Thnen plitzlich ein kleiner, mit Perainefriichten beladener Wagen
in den Weg geschoben wird. Legen Sic eine Gewandtheits-Probe
ab. um diesem auszuweichen.

Istsic lhnen gelungen (6), oder stellen Sie sich zu ungeschicktan

(77)r

83

Shahena fihrt Sie zuniichst in Keshbans Schlatkammer, wo sie
sich aus einer Truhe einige schlichte, weite Kleidungsstiicke nimmt
und diese iiberzicht, und dann die Treppe hinab und durch das
Portal vorsichng nach draulien. Es gelingt Thoen, mir ithr unbe-
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merkt an den angetrunkenen, nicht allzu aufmerksamen Wachen
vorbeizukommen und das Gelinde zu verlassen. (326)

84

Betont lissig schlendern Sie zu einem der gut besuchten Verkaufs-
stinde. Legen Sie cine Probe auf das Talent Taschendsebstahl ab.
Gelingt sie, so geht es bei 104 weeiter. Andernialls bei 73,

14
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85

Der Novads ist ein muskuléser Mann mittleren Alters. Als er Sie
erblickt und Thre Kampibereitschaft erkennt, fasst er seinen blutbe-

sudelten Doppelkhunchomer fester und tritt Thnen breitheinig
enigegen.

Novadi
MU £ LE34 RS
ATIPA 12711 TP 1W-8 {Doppelknunchomer)

Geht der Anfiihrer zuerst zu Boden (99) oder Sie (328) -

36

Die Garnison istein grolles, aus hellem Sandstein erbautes Gebiu-
de 1m Osten der Unterstadt. Durch das von zwei verschlatenen
Gardisten bewachte Tor betreten Sie den Bau.

Sie werden von dem 1im Yorzimmer sitzenden Novadi kntisch be-

dugt. Ist Ihr Held tulamidischer Herkunft {7) oder niche (318) 7

37

Sie stiilpen die Zeltplane Giber sich, um sich vor dem Sandsturm zu
schiitzen. Nach vielen langen Minuten, wenn nicht Stunden,
schwinden Thnen jedoch die erschépiien Sinne. (179)

88

Nun haben Sie zum ersten Mal Gelegenheit, die gesamite Karawa-
ne zu betrachren: Sie besteht aus insgesamt achwundzwanzig Ka-
melen, von denen vierzehn mit grobien Ballen aus Leinen beladen
sind. Neun sind Rennkamele mit fastweiBem Fell, sie sind nur mit
kleinen Biindeln beladen. All diese Kamele werden von jeweils
cinem Treiber gehihrr. Dazu kommen Rint Reitkamele: jeweils e1-
nes fiir Sie, Nasreddin und zweiweitere Krieger, die, wie Nasreddin
Thnen erklirt, ebentalls in Mherwed angeworben wurden, sowie
eines fir Muammar selbst. (123)

39

Wie viele Gegenstiinde haben Sie denn mitgehen lassen, waren es
bis zu drei (51) oder mehr (35)

90

Plotzhich vernehmen Sie ein lautes Bloken, das wohl von einem der
Kamele ausgeht. Wollen Sie nun doch nachsehen, was los 1st (75),
Nasreddin holen und thn um Hilfe bitten (195) oder das Ganze
aul sich beruhen lassen (129) -

o1

[Die Holzhiitte misst ebwa acht Rechtschrime. Aus Thr strome ein
beifend scharter Geruch. Die einfache Tirist von aullen mite1-
nem Riegel verschlossen, so dass sie von innen nicht geofinet wer-

den kann.
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Wollen Sie den Riegel zuriickschieben (284) oder sich doch licber
einem anderen Gebiude zuwenden (234).

92

Ruckartig springen Sie von [hrem Kamel und landen unsanft auf
dem harten Wiistenboden, wobei Sie acht Lebenspunkte verlieren.
Wenige Augenblicke spiter schwinden Thnen die Sinne (179). Falls
Sie diesen Sturz nicht tiberlebt haben sollten, treten Sie nun vor

Ihren Schopfer (328).

93

Nach wenigen Augenblicken ist der flinke Dieb in der bunten
Menschenmenge des Basars untergetauche. (38)

94

Eine unbestimmite Befangenheit lasst Sie aus [hrem Hachen Schlaf
erwachen.

ollen Sie Thr Zelt verlassen und draufien nachschen, ob dort
etwas los 15t (325). oder versuchen, wieder einzuschlaten (187) ?

95

Der Novadi liegt nach seinem Tod noch immer halb seitlich auf
dem staubigen Boden des Kampiplatzes, Sein Korper ist verrenkt,
und er scheint Sie aus seinen weit anfgenissenen, leblosen Augen
anklagend anzuschen. Das schwarze Gewand st verdreckt und
blutbeflecke. Uber der Brust ist es aufgerissen, und darunter klafft
die grausame, 16dliche Wunde.

Als Sie trotz des in Thnen aufwallenden Ekels genauer hinsehen,
cntdecken Sie dont cinen kleinen Stoltbeutel, den der Novadi an
einer lederncn Schnur um seinen Hals triigt. Entschlossen greifen
Ste danach, vm viclleicht mehr iiber den Angnitin Erfahrung zu
bringen. (183)

96

Dieses Abenteuer wiare fir S1e damit wohl zu cinem vorzelligen
Ende gekommen. Trotzdem diirten Sie sich fiir die Erlebnisse 120
Abenteuerpunkte gutschreiben.

9.7

Beidem Dhch handelt essich um vinen Jungen, dessen Alter Sie auf
etwa zehn Gouerlaufe schitzen wiirden. Er 1st mut cinem zer-
schlissenen, grauen Kafran bekleider und schaut Sic nun aus sei-
nen grofien braunen Augen verschreckran.

Wollen Sie thn nun davonlaufen lassen (138) oder thin vorher
noch eine Lektign erteilen {(125) 7

938

Als die Partie schhieBlich ausklingt, sind alle Mitglicder der Kara-
wane anwesend, beobachten gespannt das Spielgeschehen und

I5



099 — 109

kommenticren ¢s mit lautem Gejohle, wann immer einem der Spie-
ler ein besonders geschickter Zug gegliicke ist. Als das Spicl dann
tatsachlich sein Ende nuimmr, werden die Werte der ins Zicel ge-
brachten Lasten gezihlt, und es stellt sich heraus, dass der Krieger
aus Mherwed cinige Punkie mehr crreicht har, worauf sich
Nasreddin schmollend in den Schlafsaal zurtick ziche

Bald darauf tun ¢s thm die anderen und auch Sie gleich. (62)

99

Mit cinem letzten, gewaltigen Schlag strecken Sic Thren Gegner zu
Boden. Kurzer Zeit verstreiche, bis die in der Nihe Kimpfenden
Ferkinas bemerken, dass ihr Anfiihrer getdtet wurde. Daraufver-
[allen sie in wilde Panik und ergreifen hastig dic Flucht,

Thre Begleiter stiirmen thnea zundchst noch hinterher brechen die
Verfolgung aber bald ab. Dankbar koemmit Muammar auf Sie zu
gelaufen und versichert Thnen iiberschwenglich, wie stolz er auf

Sie sei. (37)

I100

Dier Schewch macht ein betriibtes Gesicht. Offenbar haben Sie ei-
nen wunden Punkr bei thm getroften. Doch dann antworter er:
“Rastullah hat mir nur einen einzigen Sohn verginnt. Beim Uber-
fall der Beni Habled hat Erihn jedoch wicder zu sich genommen.
Deshalb sind unsere ansonsten friedhchen Minner aufgebrochen,
um ihn zu richen. Ich habe jctzt nur noch meine vier Tochter. Drei
von thnen sind bereits in den Ehestand getreten. Nur die liebliche
Shahena weilt noch hier in der Oase.”

Er hilt kurz inne und fihrt dann wehmiug tort: “Eines Tages
wird auch sie mich verlassen .." (153)

101

“Mein Name ist Muammar al Hayem”, stellr sich der Novadi mit
eincr angedeuteten Verbeugung vor: “Ich besitze ein bescheidenes
Handelshaus im prachugen Unau und werde morgen frith mit
einer Karawane dorthin autbrechen. Doch mangelt cs mir an tap-
teren Kricgern, dic ich in unsicheren Zaten wie diesen jedoch be-
notige, und ich wiirde mich freucn, wenn Thr mich begleiten wiir-
der.” (111)

102

Der vermummte Nowadi reagiert aul Thr Gnadengesuch vollkom-
men ungerithrt, Statt dessen tat er das, was er sowieso getan hitie:
Erschlagt Sie mit der tlachen Scite seines Khunchomers so kriifog
gegen die Schlife, dass Sie zu Boden sinken und einstweilig be-
taubt sind. (291)

103

Mit der einsetzenden Dammerung halten dic Wiistenséhne an
und schlagen miten in der Felswiiste thre kleinen Zelte auf, Diese
sind aus grober, schwarzgefirbier Kamelwolle und an der dem

Wind abgewandwen Seite offen. Bald nach der Abendmahlzeit
aus gebratenem Hammelfleisch. Kiirbismus und den letzten Stiik-

16

ken des Fladenbrots aus Madrash begeben Sie sich, wie auch die
Novadis, zur Ruhe. (136)

104

Yon den aul den hélzernen Tischchen licgenden Gegenstinden
kénnten Thnen folgende niitzlich sein: ein etwa zchn Schne lan-
ges Hantseil, eimige Schaufeln, ein schwarzer Burnus, ein silberner
Schmuckdolch, ein groller bronzencr Schliissel, mehrere Wolldek-
ken und zwei Sabel (je IW6+3 TP).

Sie konnen sich von den Gegenstinden ¢inige aussuchen und die-
s¢ mitgchen lassen. (89)

105

Bis zum dubersten erschipft licgen Sic auf cinem Diinenkamm,
untihig, auch nur den Kopl zu drehen.
Rollen Sie einmal mit cinem W6! Ist die Avgenzahl kleiner oder

gleich drei (237) oder grislier (232) ¢

106

Durch den mit vielen Stuckarbeiten verzierten Eingang gelangen
Sic in ein kleines, schlichtes Vorzimmer. Von dort aus fiihrt cine
weitere T'ar nefer in das Gebaude. (Zur besseren Oncentierung in
dicsem Gebaude finden Sie im Anhang cine entsprechende Kar-

te.) (323)

107

Als Sie wicder zu sich kommen, erblicken Sie zuerst Nasreddin, der
mit besorgtern Gesichr iiber Sie gebeugt steht. Semne Ziige wandeln
sich jedoch bald in ein Lacheln, als er bemerkr, dass Sie [hre Augen
gedlinet haben. Er hatinzwischen thre Wunden verbunden, und
thre Lebensenergic betragt wieder zehn Punkie, (37)

1038

Endlose Stunden reiten Sie auf Threm Kamel durch die Wenten der
Khém-Wiiste. Die schwankende Gangart Thres Kamels wird durch
das stete Auf und Ab der Diinen nur noch verstarkt und regt in
sciner monotonen Art zum Abschweifen Threr Gedanken an.
Gehen Thre Wasserrcserven bereits zu Ende (226), oder gibt es fiir
Sie noch keinen Grund zur Besorgnis (207) ¢

109

Muammar lisst den Teppich immer weiter aufsteigen. Ein ange-
nehm kithler Hauch von Nachtluft umgibt Sie aut dem Flug, und
Sie haben einen grollarugen Ausblick @iber die gesamte nachtliche
Stadt. Das grolle Unau liegt scltsam ruhig unter Thnen und nurin
cinzelnen Hiausern brennt noch Licht. Hoch Giber lhnen funkeln
Abertausende goldene Sterne am dunklen Nachthimmel. Den Tep-
pich erkennen Sie als denjenigen wicder, der in Muammars Wohn-
haus die Vorhalle verunzierte. Nun verstehen Sie auch, dass er
autgrund der thm innewohnenden Magie diesen Ehrenplatz ein-
nehmen durfte. Muammar lenkt den Teppich in nérdlicher Rich-
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tung iiber die Stadt hinweg und ldsst ihn weit vor deren Toren
sanft auf dem Wiistensand landen. (188)

110

Kurz darautist der ghicklose Dieb in der Menge verschwunden.
Wollen Sie sich nun zu ciner Karawane durchfragen, der Sice sich
fir den Weg nach Unau anschlicBen kénnten (26), oder zuerst
noch emige Besorgungen machen (57) ?

I1I

Erircut nehmen Sie das Angebot an und begleiten thn zu einem
der Stille, die zur Karawanserei gehioren. Dort hat Muammar,
wie Ste erfahren, sowohl seine Kamele, als auch seine
Getolgslente untergebracht. Sic bekommen einen
kleinen, nur mit einer Liege und ¢inem klvi-
nen Tisch mohlierten Raom hir dic
Nacht zugewiesen. Nachdem Sic
sich entkleidet haben, legen Sic
sich schlaten. (66)

112

Wihrend Sie noch nach einer
passenden Aus-
rede sochen,
werden Sie von
den Gardisten
Uberwilugt und zur Garnison
gelithrl. (22)

113

Vom flachen Dach des Haupt-

hauscs, das aus getrocknetem

Lehm bestcht, haben Sie einen

Ausblick Gber das gesamre Ge-

lande und dic umbiegenden Pa-

liste.

Das flache Dach ist vollkommen

leer bis auteinen jungen novads-
schen Krieger. der hier wohl als
Wache aufgestellc worden 1sc. Mt
cetnem verwundertien Blick anf
seinen jugendlichen Zigen zie-
hen Sie, fast zeitglerch mat thm,
[hre Waite; Es kommt zum
Kampl.

Wache

MU & LE 30 RS | ATIPA S3TP 1W £ (Khuachomar)

Sobald die Lebensencrgic Thres Gegners auf 15 oder weniger ge-
sunken ist, wirft er seinecn Khunchomer zur Seiteund ergibt sich
Ihnen (56). Sollten Sie diesen Augenblick nichterleben, dann geht
es hir Sie leider be1 328 weiter.
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II0—118
114

Sie zichen den Schliissel hervor und stecken thn in das Tiirschloss,
i1 das er tatsachlich passt. Ein Klicken ertéing, als Sie ihn behusam
herumdrehen, dann 6ttnen Sie ebenso vorsichug die Tiir (191)

115

[hr Remuer befindet sich in vollem Galopp und zittert spiirbar.

Legen Sie eine um drei Punkte erschwerte Kérperbeherrschungs-

Probe ab, um unbeschadet zu Boden zu gelangen. Ist sie IThnen
= gegliickt (262) oder niche (92) ¢

Gegen Mittag triftt aus
nordlicher Richtung eine
kleine Karawane ein,
Said begriafie die Neuw-
ankommlinge mir ge-
miliigter Freundhich-
keit. Nach-
dem er dem
Gastrecht pe-
nige getan hat,
bittet er Sie, thn in
sein Zelt zu begler-
ten. it hlend leisten
Sie seiner Aulforderung
stumm Folge, (248)

5 7 T : a

% o HT é— Sie stellen fest, dass es Nas-
& reddin gelungen ist, den mit

dem schwarzen Burnus beklei-
deten Antahrerder Wilstenriuber
niederzustrecken. Offensichelich
hatte er eine besondere Funktion.
denn die Ferkinas haben nach sei-
nem 1od panisch die Flucht erenif-
fem.
Dann spricht Muammar mic blu-
migen Worten auch Thnen noch
cinmal seinen Dank aus. (37)

118

“lhr scheint emn guter Mensch zu
sein, obwohl Thr den Weg zum rechien Glauben noch nichi gefun-
den habt”, meint der Handler erklirend. “Und ich werde Euch.
talls [hres wiinscht, meine Waren etwas glinsuger tiberlassen, denn
auch der allmichuge Rastullah achtet die Barmherzigen hoch.”
Bei diesen Worten macht er mit seiner Hand eine hinweisende
Geste in Richmung seiner Waren. Ein wenig verwundert werfen Sic
einen Blick aut sein Angebot. (Zichen Sie bei der bei der folgenden
Liste immer erwea die Hélite von den Preisen ab') (79)

17



119 — 131
119

Be1 Tagesanbruch werden Sie von Muammar mit heifiem griinen

Tee und Inschen Frichien geweckr. (300)

120

Der alte Novadi lachelt freundlich und fordert Sie mit einer Kopf-
bewegung auf, den Raum mit ithm ebenfalls zu verlassen. Wollen
Sic dies tun (41) oder licher hier sitzen bleiben (80).

121

Heute scheint wirklich nicht Thr Gliickstag zu sein, denn schon
nach kurzer Zeit haben Sie die Hilfte Thres Vermigens verloren,
Wollen Sie weiterspielen (233), authbren (208) oder behaupien,
dies konne nicht mit rechten Dingen zugehen und einer der Nova-
dis wiirde betriigen (264) >

122

Die beiden Manner miissen Sie gehort haben, denn sie halen in
threm Gesprich inne, drehen sich um und blicken direkt in IThre
Richrung. Als sie Sie und Shahena bemerken, summen sie cin lan-
tes Grezeter an, und einer der beirden raft lauthals nach den Gelb-
herzen, der Stadtgarde Unaus. Die Gardisten lassen auch nicht
lange aul sich warten und bald erscheint ¢in kleinerer Trupp von
thnen aul der anderen Seite des Platzes, Ein unverstindlicher Ruf
von hinten lisst Sie herumiahren. (298)

123

Entlang des Flusschens Mhalik zicht die Kanwane durch die wei-
e Steppe Mhanadistans. Withrend die Stunden versereichen, be-
trachten Sic die fruchtbaren Reisfelder und die grasenden Antilo-
pen oder unterhalten sich mit Nasreddin. Abund zu kommt auch
cine der kleinen Zedrukken der Tulamiden den Fluss hinauf- oder
hinabgetaliren. Als sich schlichlich die nun rot glithende Pratos-
scheibe immer weiter zum Honzont senkt, erreiche die Karawane
das Baverndor! Madrish, dessen Karawanserei wohl genauso groli
sein diirite wic der gesamee Ort. (53)

124

Gerade wollen Sie zwei Wachen hindurchrennen, als sich das Bein
eines Gardisten in Thren Weg schiebt, Sie kommen ins Stolpern
und landen bauchlings autdem staubigen Boden. Sotort sind dic
beiden dber Thnen und dberwiiligen Sic,

Nachdem der Handler eventuell gestohlene Gegenstande wieder
an sich genommen hat. werden Sie zur Garnison gebrachr. (22)

125

Plotzlich kommt ein Trupp Gardisten aul den Platz gestiirme und
bildet cinen Kreis um Sie und den Jungen. Siewerden kurzerhand
tesigenommen und zur Garnison gefihot. Dabei sind Sic so ver-
bliith, dass Sic gar nicht dazu kommen, sich zu wehren, Es kann

18

sein, dass Sic es sich nur eingebildet haben, jedoch 15t es Thnen, als
hatte der Hauptmann der Jungen zugeblinzelt und dieser darauf
mil cinem Liicheln peantworter. (22)

126

Als Sie sich in die Richwung begeben, in der Sie den Verursacher des
Knurrens vermuten, taucht vor Thaen pléizlich €in hellgelber Sand-
I6we mir imposanter, fast schwarzer Mihne aul. Laut fauchend
greift cr Sie mit cinem Sprung an. {Zichen Sic aufgrund der Dim-
merung je einen Punkt von Thren Attacke- und Paradewerten ab.)

Sandlowe

MU11 LE4 RS 1 ATIPA '8

TP 2% +2 {Rachen] « 1W & (Fran<en)”

") Der Lawe greift abwachselne mit dem Rachan und dan Pransen an.

Endet der Kampf mit dem Ableben des Lawen (150) oder mit dem
thren (328)°

L2F

Sie betreten den Raum. der vermutlich die Schlaftkammer for
Keshbans Diencr ist. Er ist durch hélzerne Winde in vicle kleine
MNischen unterteily, in dencn schmale Pritschen und Schriinke ste-
hen. Auf dem Bodcen liegen cinige Gegenstande aus dem Besitz
der Diencr verstreut. Aut einer der Pritschen liegt cin Mann, dessen
verzerrtes Gesicht fast bar jeglicher Farbung ist.

Wollen Sic sich mit them unterhalten (213) oderden Raum wieder
verlassen (74) r

128

Ein Mann von stattlichem Koérperbau tntt zu lhnen beran. Er
misst wohl an die zwer Schaitt, was unter den sonst eher klen
gewachsenen Tulamiden eine Seltenhent darstelle. Er tragt, wie
Muammar heuwe auch, cinen wenten, weilien Burnus, Miteimigen
Ledernemen hat ersich cinen miichtigen Doppelkhunchomer auf

den Ricken geschnallt. (72)

129

Nachdem Sie mat Threr Arbeit fertig sind, horen Sic aut einmal
Kamptlarm.

Wollen Sie sich zum Ursprungsort der Lirms begeben (141) oder
lieber schlaten gehen (52) 7

130

Wollen Sie sich nuch einer Karawane erkundigen, der Sie sich fur
die Reisc nach Unau anschlielien kinnen (26), oder vorher noch
irgendwo emnige Dinge lir [Thre Ausristung mitgehen lassen (84)r

131

Said ben Nareb ist ein alter Mann, den die [ahre gebeugt haben.
Friither muss er jedoch cinmal einc stattliche Gestale abgegeben
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haben. Sein schneeweilber Bart hiingt fast bis zu seiner Hiifte her-
ab und lasst thn sehrweise und wiirdevoll anmuien.

Im Moment sitzter vor seinem Zelt und ist gerade dabet, eine kleine
Holzhgur zu schnitzen. Als Sie ndher kommen und von ihm be-
merkt werden, legt er sein Werkzeug beiseite und heifit Sie will-
kommen: “Rastullah mic Euch. mein Freund. Setzt Euch zu mir,
wenn Thr mogt!™

Ehrerbietig leisten Sie seiner Aufforderung Folge. (155)

132

Jerzt, nachdem Sie sich eririscht haben, erinnern Sie sich, dass
Muammar gemeint hatte, die Oase Tartui misse im Siidwesten
liegen. Der Tag 15t jetzt bereits so weit vorangeschritten, dass Sie die
verschiedenen Himmelsrichtungen deutlich am Stand der Sennc
ablesen kéinnen.

Nach dem Sandsturm sind Sie in
westliche Richtung weiter-
genitten, so dass Sie nun ene
stidliche Richtung vinschlagen
miissten, um zur Oase zu ge-
langen.

Ste kiinnen dies tun (535) oder

132 — 140
136

Am folgenden Morgen werden Sie von Nasreddin noch vor Son-
nenaufgang geweckt, Gleich nach dem Beladen der Kamele bricht
man wieder auf. Wahrend des Reitens nehmen Sie, ebenso wie die

Wiistensohne, einige stibbe Feigen zu sich.

Nach und nach bemerken Sie, wie sich das Gelande erneut verin-
dert. Die umherliegenden Felsbrocken werden zundchst immer
kleiner und der Boden immer sandiger, allméiihlich nimmt er einen
ockerlarbenen Ton an, der der Fellfirbung der Kamele dhnelt

(158)

137

Nach einigen Runden sind Sie, dank cines grandiosen Zusam-
menspiels mit dem betriigerischen Novadi, um zwel Marawedi
und dre1 Zechinen reicher. (15)

138

Mochten Sic 1thm vorher
noch cimige Ruplermiin-

zen zustecken (19), oder

i Thre urspringliche Richrung
welterreisen (8).

133

Kurz nach Sonnenaufgang
bricht die Karawane erneut auf
und Sie zichen weiter durch
die noch von der Nacht ge-
kiihlten, doch nie enden wol-
enden Sandberge der Khon.
Wie Sie wissen, wird dic jetzt
noch so malerisch am gerite-
ten ostlichen Honzomt sichen-

de Sonne bald wieder driickende
Hirze ausstrahlen. (70)

134

“lch gehe von einer Reisedauer vom
ctwa elt Tagen aus. Davon werden wir
etwa neun in der Khom selbst verbrin-
gen. Diese Zahlen gefallen Rastullah,
Deshalb wird Er seine Hand schiitzend
iiber uns halten™, antwaortet der alte Novadi, (40)

I35

Flichug bemerken Sie, wie einer der Kameltreiber einen bereits zu
seinen Ungunsten gefallenen Wiirfel mit dem kleinen Finger noch
einmal zu seinem Vorteil kippen 13sst. Die anderen scheinen dies
1edoch nicht zu bemerken.

Wollen Sie thnen dies mitteilen (148) oder einfach nur davonge-
hen {208) >
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behalten Sic Thr Geld
> (306) 7

139

ihre Kehle brenntund ist seit
dem Sturm wie ausgetrocknet,
denn sogar durch Thr Kopt-
tuch ist Sand bis in [hren
Mundraum gelangr.
Wenn Sie einen Wasser-
schlauch besitzen. kommen Sic
von hier aus noch vier Ab-
schnirte weirer, Besitzen Sic
keinen, so sind es noch zwet
Notieren Sie sich auf Threm
Heldendokument, wie vie-
le Abschnitee es noch sind.
|l Wiirteln Sie mat dem
< W20 Bei 1 -5 bewegen Sie
sich mach 108, bei 6110
zu 303, bea 11-15 nach
171 und be1 19-211 in Rich-
tung 222,

140

Wihrend etliche Bedienstete die letzten Kamele beladen, zeigr
Nasreddin Thnen das Kamel, das wihrend der Reise fiir Sie be-
summit 1st. Es istein junges Tier von etwa zehn Spann Schulter-
hohe. Sein kurzes Fell ist von hellgelber Farbe, und es tragt bereits
einen einfachen holzernen Satte]l mit bunt bestickrer Decke.

Mt knappen Worten erklirt Nasreddin Thnen, wie es zu reiten ist,

3)
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141 — 154
141

Als Sie den Kampfplatz erreichen, erkennen Sie Nasreddin, zu
dessen Fiibien cin toter Sandldwe hiegt. Er wird von viclen heran-
kommenden Novadis beglickwiinscht und bewundert. (46)

142

Langsam heben Sie den schweren Deckel der Truhe an. Im Inne-
ren linden Sie zwischen achtlos hincingeworfenen Kleidungsstiik-
ken, mehreren geschnitzten Pleifen, bunten Tellern und Tassen
cinen cisernen Schliissel, den Sic, wenn Sie wollen, cinstecken kon-
nen,

Rasch schlicfien Sie die Truhe wieder, als sich jemand an der Thir

zu schatten mache. (229)

143

Die Anwesenden haben sich nun in festen Gespriichsgruppen zu-
sammengefunden und emphinden Thee Einmischung als stérend,
was sic sich auch durchaus anmerken lassen. Sie zichen sich also
wieder zuriick, um an anderer Stelle weiterzusuchen. (234)

144

Muammar hat eine schwere Wunde am Oberarm erhalten, die
nun von Nasreddin versorgt wird. Fiir Sie hat er nur einen erbosten

Blick tibrig. (37)

145

“Ihr schemnt mir nicht gerade ein Kunde der Art zu sein, von der ich
sic mir witnsche”, meint der Mann, bei dem es sich wohl um den
Besitzer des Ladens handelt. Bei diesen Worten sicht er Sie aus
seinen in dunklen Hohlen sitzenden Augen zomnesfunkelnd an.
“Es wiire wohl besser. lhr verschwiindet!” fahrt ¢r mit drohender
Stimme fort. Inzwischen sind auch die anderen Hindler auf Sie
aufmerksam geworden, und Sie machen sich, um keinen unnoti-
gen Streit zu beginnen, schnellst moglich aus dem Staub. Dann
erkundigen Sie sich nach einer Karawane. (26)

146

Auf einmal spiiren Sie Wasser in Threm ausgetrockneten Mund
und in Ihrer brennenden Kehle. Eine Zeitlang verharren Sie in
diesem wohligen Zustand. Dann schlagen Sie die Augen aufund
blicken in Muammars Gesicht, das ungewohnt milde Ziige auf-
weast. (10)

147

Immer heiuger wehen lhnen die durch den Sturm aufgewirbelten
stechenden Sandkorner entgegen und verursachen bei Thnen 8
Schadenspunkie, bevor Thnen schwarz vor Augen wird und Sie Thr
Bewusstsein verlieren (179).

Sollte der Sturm zuviel fidr Sic gewesen sein, so lesen Sie jetzt Ab-
schnitt 328.

148

Die anderen Novadis sind Giber Thren Verdacht sehr erfreut, da sie
1m bishengen Spiel nicht sehr erfolgreich waren. So wird kurzer-
hand beschlossen, das Vermogen des betriigerischen Novadis votz
scines lautstarken Protests aufzuteilen. Thr Anteil betrdgt dabei ei-
nen Marawedi, drei Zechinen und sechs Muwlat, (208)

149

“"Wir bringen Gewiirze aus Mhanadistan, aber auch aus dem gro-
Ben Reich im Norden nach Unau. Unsere wichtigste Fracht ist
dieses Mal keine ‘Fracht” im eigentlichen Sinne. Wir bringen neun
prichuge Mehan aus der Zucht meines Bruders von Mherwed
nach Unau, dic am Kamelrennen dort teilnchmen sollen™, erklin
[hnen Muammar.

Wire Thre Frage damit geklin (40) oder wollen Sie erfragen, was
genau dicse wertvollen "Mehan” denn seien (163) 2

I50

Durch den Kampflaom alarmier, kommen nun, wo der tow Lowe
zu Thren Fiilien liegt, einige Novadis zu Thnen. Sic werden von
thnen sehr bewundert, da es Thnen gelungen ist, dicses gefihrliche
Untier zu besiegen. Nasreddin, der nun ebenfalls hinzugekom-
men 1st, meint, das Tier miisse wirklich sehr hungng gewesen sein,
da es sich bis zur Oase vorgewagt habe. Muammar sagt anerken-
nend: “Nach unseren und Rastullahs heiligen Gesetzen diirit Thr
nun den Beinamen al’Assasyn Sheij fithren.”

Allerdings sollten Sie nicht versuchen, cinen Geweihren der Ron-
dra damit zu beeindrucken, denn “al’Assasyn Shei)™ heifit soviel
wic “Bezwinger des Lowen”. (46)

I51

Suchen Sie den Abschnitt muat der Nummer auf dem Schliassel auf®

Sollte ¢s nur cin bedauernswertes Missgeschick sein, dass Sie bei
diesem Abschnitt gelandet sind, kehren Sie zu 319 zuriick,

152

Gelingt es Thnen, den Ring der Stadrwachen zu durchbrechen
(166), oder scheitern Sie bei diesem Versuch (124) 2

I53

Als Sic gerade eines der weilien Mehan am Halfter halten und
zurmn Brunnen Rihren, héren Sic ein leises Knurren, worauf das
Mchari anfingt, unruhig zu schnauben und auf der Stelle zu
tinzeln, Wollen Sie mittels ciner Tierkunde -Probe fesistellen, was
das fiir ein Gerdusch war (182), einfach nachsehen (126) oder in
Threr Arbeit fortfahren (90) ?

154

Es dauert eine Weile, bis sich der alte Scheich wieder soweit gefasst
hat, dass er weitersprechen kann: "Als Keshban hier das heilige
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Gastrechtin Verruf brachte, sah er meine geliebte Tochter Shahena
tanzen und war so schr von ithr angetan, dass er von mirverlangte,
ich solle sie thm zur Frau geben. Ich lehnte jedoch ab, da ich die
letzte, mir noch verbliebene Tochter mcht in die Hiinde eines solch
hederlichen Menschen, wie er es 151, geben wollte. Ich wiirde mei-
nen stolzen Bart darauf verwetten, dass diese zahnlose Viper ge-
wusst hat, dass unsere Kneger zur Zeit nicht in der Oase sind, und
nun seine Séldner geschickt hat, um Shahena zu entfhren. Aber
er wird noch meinen gerechten Zorn zu spiren bekommen.” (27)

155

Wonach wollen Sie sich erkundigen? Danach, was es mit der Blut-
rache gegen die Beni Habled auf sich hat (64), ob scine Sohne
auch mitgernitten sind (100), ob er damit rechnet, dass bald cine
andere Karawane eintntht (307), oder, welchen Arbeiten die Oasen-
bewohner normalerweise nachgehen (169)

Wenn Sie das Gesprich beenden méchten, ktnnen Sie sich auch
jederzeit verabschieden. (78)

I56

“Dieses Kamelrennen wird immer am zweiten Rastullahellah dont
ausgetragen. Es ist ein grollarges Rennen, dessen Strecke einmal
um ganz Unau herum fiithr. Friher habe ich selbst dfter daran
terlgenomnen, was cine grolie Ehre 1st. Einmal habe ich den Sicg
mit meinem Mchan, das von se grober Schinheit war, wie nur
Rastullah selbst sie erschalfen konnte, nur knapp verfehlt”,
schwiarmt Muammar. Wahrscheinlich wirde erauch noch lange
so weitermachen kénnen, doch er will ja recht bald aufbrechen.

(40)

57

Mit ecinem Aufschrei stellen Sie sich einem der Mianner.

Der Yermammte
| MU 3 LE 35 RS °
TP 1W £ iKnynchomer)

ATIPA 12111

Der Kampf endet mit Threm Sieg oder spitestens in der achten
Kampftrunde {236) oder aber vorzeitig mit Threm Tod (328).

158

Nasreddins Zihne blitzzen in der Sonne hell auf, als er Thnen stolz
erbiiner: “Hier beginnt die weite Khom mitihrer vollen glithenden
Prachtund Hirre.”

Als Sie mitten 1n die wellendhnlichen Diinen aus goldgelbem Sand
hineinreiten, figr Muammar leise und gottestiarchtig hinzu: “Dies
tst das heilige Land, welches der eine Gott den Bem Nowad vor
vielen hundert Jahren zur Heimar gab.” (290)

159

Endlich haben Sie den Mann zu seinen turchtbaren Gétiern ge-
schickt, Um Sie herum tobt der Kampf. Die Novadis weichen
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155 — 164

nicht von der der Stelle und leisten den mit ungehemmerer Wucht
angreifenden Ferkinas verzweilelten Widerstand. Wollen Sie sich
aul den rabenschwarz gekleideten Novadi stiirzen, der wohl der
Anftihrer der Wiistenriiuber 1st und soehen einen der Kameltreiber
niedergestolien hat (85), Muammar helien, der gleich von drei
Gegnern bedringt wird (178), oder sind Sie hir eine Fortsetzung
des Kampies schon zu arg verietzt (9)

160

Nur Nasreddin steht noch inmitten einer Gruppe von Gegnern
und wehrt sich erbittent gegen deren Hicbe, bis er von einem Plel in
der Schulter gevroflen wird und blutend zusammensinkt. Aulcin-
mal hisren Sic einen angstlichen Schrei emner Frau. Wemyg spéter
erkennen Sie, um wen es sich handelt: Shahena, die Tochter des
Scheichs, wird von zwer vermummten Minnern aus einem grofien
Zeltgezermt. Zwar wadersetzt sie sich nach besten Kriiften, kemmt
gegen die beiden starken Kimpler jedoch nicht an. Sie ward auf
ein Plerd gesetzt, dort festgebunden und dann fortgetihr (32)

161

Bald nach Sonnenuntergang finden sich vor Keshbans Anwesen
die ersten Giiste cin. Es sind gréabtentcils wohlhabende Hiandler
aus Unau und der nidheren Umgebung, doch cinige der Giste
kénnen Sie aufgrund ihrer oft sehr bunten und exousch anmuten-
den Kleidung leichrt als Auswiruge ausmachen. die vermutlich
wepen des Rennens gekommen sind.

Wollen Sie sich Thnen anschliellen und versuchen, auf diese Weise
an den Wachen am Tor vorbeizukommen (3), oder iiber die das
Gelande umschliellende Mauer steigen (30) 7

162

Ganz ottensichtlich stammt der Laut von einem Lowen: um ge-
nau zu sein, miisste es sich hier, iInmitten der Khom, um einen
Sandlowen handeln.

Wollen Sie ihn jetze zum Kampf stellen (126) oder lieber Nasreddin
aufsuchen und ithn um Hilfe bitten (195)

163

Sie rennen zur Tir und driicken gegen sie. Von innen wird Thnen
jedoch Widerstand geleister. Sie kdnnen versuchen, sich mit Ge-
walt Zutritt zu verschatten (81), sich anderweitig im Haus umse-

hen (63) oder nach draullen zuriickkehren (234).

164

Die Regeln des Spiels sind so einfach wie die Gemiiter der Kamel-
trether: Wer zuerst mit den zwel Wiirfeln neunundneunzig Augen
errexcht hat, gewinnt den gesamten Einsatz. Ein Pasch oder das
Erhiohen des Einsatzes lisst einen zusatzlichen Wurfin der nach-
sten Runde zu.

Legen Sic zine Sinnenchdrfe-Probe +4 ab. Deren Gelingen hihrt
Sie nach (133), deren Misslingen nach (121).
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165 — 175
165

“Ihr wollt doch nicht etwa behaupten, Thr wiisstet nichr, was ein
Mchar ist!” fahrt Muammar auf: “Die erhabencen Mehar oder
auch Qai'Ahjan sind die Kalifen unter den Kamelen, in der Ele-
ganz ihrer Bewegungen spiegelt sich die Allmachugkeit von Ras-
willahs Wicken wieder.”

Dier alee Karawanenfiihrer scheint ¢in wahrer Licbhaber dieser
Rennkamele zu sein, da er sice fiir das Schonste hile, das sein Gort
schatfen konnte. [a Sie jedoch nicht bereit zu sein scheinen, chen-
so zu empfinden, beschlielt er, das Gesprich zu beenden. {(128)

166

Geschicks tauchen Sie unter den ausgestreckten Armen der Gardi-
sten hindurch und laufen mitten zwischen die sich auf dem Plaiz
dringenden Menschen. Hinter Thnen endént das wutschnaubende
Cieschrei der Wachen, die wissen, wic aussichtslos eine Verfolgung
wdare.

Nichrt ganz ohne Stolz machen Sie sich nun doch auf die Suche
nach einer Karawane, (26)

167

Die finf Reiter ziicken thre gekrimmicn Wafien und fordern Sie
auf, Shahena herauszugeben. Siciiberlegen fieherhatt, wic Sie den
Minnern am besten entkommen kénnen, als plotzlich eine zweite
Gruppe herangentien kommi.

Es handelesich um neun Personen, die mit lautem Geschret auf Sic
zu preschen. Auch thre Gesichrer sind von dunkel gefirbtem Stoff
verdeckt, doch Shahena scheint sie zu erkennen und klammen
sich noch cin wenig fester an Sie. Die Nevuankdmmlinge stiirzen
sich aut die fiint Reiter, dic Sie und Shahena bedroht haben, und
nach kurzem Kamplergreilen die finfdie Fluche und die Hinzu-
gekommenen geben sich zu erkennen.

Ihre Gesichier sind Thnen selbst zwar unbekannt, aber Shahena
erklin [hnen, es handle sich um Leute aus Tarfui, Sie haben zwet
nicht besetzte Kamele bet sich, die fiir Shahena und Sie bestimmt
sind, (286)

168

Bald werden die Oasenbewohner aul Sie animerksam und win-
ken [hnen freundlich zu. Zwer verschleierte Frauen, die an cinem
Brunnen Wasserin irdene Kriige geschopit haben, blicken neugie-
rig zu [hnen hintber. Doch dannwerden sie von einem schlurfen-
den Greis harsch zurecht gewiesen und 1o eines der viclen dunkel-
blauen Zelte geschicke. Einige halbwiichsige Jungen kommen 1h-
nen Lirmend entgegengelaufen.

Ein junger Mann erwartet Sie bei den ersten Palmen. Er trigt
cinen weillen Burnus und begriiBt Sic wohlmeinend: “1hr miisst
farwahr cin Enkel Rastullahs s¢in, da er Euch allein bis zu unserer
bescheidenen Oase kommen lieB. Gewdhrt mir die Ehre und seid
fiir dicse Nacht mein Gast.”

Er holt rasch einen der halbvollen Kriige und lisst Sie Thren Durst
loschen. Einer der Jungen fiihrt Thr Reattier ebenfalls zum Brun-
nen. Darauthin weilit [hnen der Novadi ein kleines Zelt fiir die

Nacht zu und Sie schlafen, ermiidet wie Sie sind, auch sofort ein.

(252)

169

“Hier in Tarfui haben wir Dattel- und Feigenhiume. Aullerdem
halten wireinige Ziegen, und dic edlen Meharis, die wir hier ziich-
ten. erfreuen Rastullahs machuges Auge. Alles, was wir sonst brau-
chen, tauschen wir bei den Karawanen, die hier vorbeikommen.
Manchmal reisen wir auch selbst nach Unau”, meint der alte

Scheich. (155)

170

Als der Lowe zu Boden gehr, kommen vicle der anderen Novadis
zu Ihnen und Nasreddin und begliickwiinschen Sic und ihn zum
glanzvollen Sieg iiber diese Bestic, die noch grolien Schaden hitte
anrichten kénnen. (46)

171

Sie steagen aul Thr Kamel und retten nun immer entlang der endlos
weilen Sandberge. Gehen Thre Wasserreserven jetzt schon zur Nei-
ge (226) oder sind Sie noch versorgt (320) 2

172

Sie rennen hinter Keshban her und betreten das Haus, in demeer
werschwunden ist, (Zurbesseren Onientierung finden Sie eine Kar-
te des Hauses im Anhang.) Durch ein kleines Vorzimmer gelangen
Ste in emne grobe Halle, durchqueren diese und kommen dann in
einen weiteren Raum, in dem cin langer Tisch mit mehreren Seiih-
len stehe. Eine Tiir flihrt nach Westen. Eine massive Holztreppe
fiihrt in das Obergeschoss. Von dortvernchmen Sic polternde Schrit-
te und cin hechelndes Keuchen,

Wollen Sie die Treppe emporsteigen (12), die Tiir in der Westwand
benutzen (2) oder den Raum wieder verlassen (323) 7

173

Immerwreiter werden Sie von Threm Tier mit seinem schaukelnden,
crmiidenden Gang durch die Khom getragen, ohne dass sich in
[hrer Umgebung auch nur die kleinste, hoffnungsbringende Ver-
inderung zeigt. Dhe Lult immerc und die glithende Sonne macht
Threm ausgetrockneten Korper immer mechr zu schaffen.

Sollte Thoen inzwischen das Wasser ausgegangen sein, gehtes bei
226 weiter. Ansonsten bei55.

174

Haben Sic die Festgesellschaft von hier aus schon cinmal aufge-
sucht (143), oder ist dies das erste Mal {261) 7

175

Das Gefiihl von warmem, abgestandenem Wasser in [hrem trocke-
nen Mund lasst Sie wieder zu sich kemmen. Sie schlagen die Au-
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gen aufund erblicken einen kleingewachsenen, adlernisigen No-
vadi. Er wrigt einen schwarzen Kahan und hat sich Gber Sie ge-
beugtL

“Thr solltet Rastullah huldigen, denn Thr habt wirklich groBes Glick
gehabre, dass wir Euch in der weiten Khom getunden haben. Sonst
wiret [hrjetztwohl in seinen Garten”, meint der Mann verwerl-
lich gut gelaunt. "Beim stolzen Barte memes GrobBvaters, welche
wahnbehafieten Griinde haben Euch denn ganz allein in die
Khom zichen lassen?”

Nachdem Sie 1thm die gesamte Geschichte erzahlt haben, erklan
der Novadi, auch er sei mit seinen Gefihrten unterwegs nach
Tarfun. Seine fiinf ebentalls schwarz gekleideten Begleiter stehen in
cinem Halbkreis um Sie herum und halten jeder ein mit jeweils
zwel leppichen beladenes Kamel am Halfter. Thr Tier steht kau-
end daneben.

Veenig spater brechen Sie mit den sechs Wiistensohnen nach Tartui
auf. (189)

1'.-."-1.;: :---'-'lI = 1

176

Untergrolien Mithen treiben Sie Thr

Kamel noch ein vermweifelies Seick "o Rl

e,

et

cs 25

weiter in die gnadenlose Khém
hinein. Selbst das Atmen

schmerzt, doch aus Lh-
rem lasch herab hingen-
den Wasserschlauch vall
kem emnziger lroplen no-

nen. (226)

177

¢ berden Wachen
weigern sich vehe-
ment. Sic cinzulassen.
Wollen Sie nun versuchen,
tiber dic Mauceraul das Ge-

lande zu gelangea (30) oder
sich als Bediensterer bewerben

(327).

178

Tapierwehre sich Muammar gegen die Angrei-
ter, wirft Ihnen jedoch einen dankbaren Blick zu. als Sie
thm cinien davon abnchmen. Auf dessen verzerrnes Gesicht
ist ein wahrer Blurrausch geschricben.

Ferkina-Krieger

MU 11 LE 33:25°RS 2
ATIPA 117
"1 Cer et ninter ceam Schragstrick qitt d2 mereatara LE ar ca

TP "' +4 Keile =seraeschlagen)

Muzmmar k1 bareits veslsts nat

Der Kampt endet nach der sechsten Kampirunde (293), es sei

denn, Sie besiegen [hren Gegner zuvor (67) oder werden besicgt

(107).
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176 — 131
179

Dias erste was Sie spiiren, als Sie wieder zu sich kommen, ist ein
fcuchtes Stupsen gegen lhre Wange. Als Sie die Augen dfinen,
crkennen Sie, dass [hr Kamel neben Thnen steht und Sie nun.
anscheinend knasch, bedugt. Der Sandsturm hat sich inzwischen
gelegt. Sie betinden ganz allein inmitien der weitldutigen Khém.
Drer Wind hat jedoch alle Spuren verwischt und sogar Diinen
verschoben. Die weill glithende Sonne steht im Zemitiiber Thnen
und brennt unerbittlich auf Sie nieder: jegliche Onenterung ist
jetzt unméglich.

VWollen Sie in eine zufillig gewihle Richtung autbrechen (139)
oeder sich noch einige verderbliche Stunden tatenlos der alles ver-
dorrenden Mittagssonne aussetzen und warten, bis sich die Sonne
etwas weiter zum Honzont gesenkt hat, um dann eine Himmels-
richtung erkennen zu kinnen und gezielt in eine besummie Rich-

ung zu zichen (317) ?

180

Lautlos schleichen Sie mat
Shahena zu ciner Plorte im
Gatter und élinen diese
cbenso leise. Shahena be-
gibt sich in die Umzdu-
nung und beruhipt dic
Tiere. Dann wihlesic
zwel liere Hir dic
Fluchraus. Shahena
und Sie springen aul
und reiten, begleirer
vom Geschreil der
beiden Manner, so
schnell wie maglich
davon und aus dem
Stadetor  hinaus.

(292)

181

Sic werden von dem feisten
Verwalter tber das Grundstiick und

zur Kiiche, die 1n ¢inem separaten Ge-
biiude untergebracht isg, gefihre. Im Ge-
biudc behinden sich zahlreiche wentere Diener, aber auch
Sklaven, die mul dem Zubereiten und dem Garnteren von erlese-
nen Speisen e die Festgesellschall beschilngt sind. Sie bekom-
men die Aulgabe zupedachy, dicse dann zu servicren, und verbnn-
gen den angehenden Abend zuniichst damut, diverse Platen mit
gebratenem Fleisch. stf dufienden Frichten, kaltem Auischmin
nder Kannen mit verschicdenen. zumeist alkeholischen Getriin-
ken zu den vielen bunten Festzelten zu bringen, in dencen sich die
Giste die Zeitbeim Anblick einer kleinen Gauklertruppe vertrei-
ben. (272)
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182 — 192
182

Ist die Tierkunde-Probe gelungen (162) ...
.. oder nicht (297) ?

183

Sie zerreibicn den diinnen Ledernemen und 6fnen den Beutel
vorsichtig. Darin betindet sich ein zusammengekniilltes Saick Per-
gament. Auch esist hluigetrinke, und nur schaudernd talien Sic es
auscinander.

Der Zewel ist mit dunkler Tinte beschnichen, doch dic Feuchtighkent
hatdie Zeilen verwischen lassen, so dass Sie den Text nurerahinen
kdnnen, In den geschwungenen Lettern entzatiern Sie folgendes:

. St Eu... Aufira...
Haltet Zeug...nd Wider ... der Ouase ... fern.
- Darmar gelingen, das Midchen ... zu verschieppen und gen ...
beglerten.
. Ferksna ... Bens Parkash ... belulflich ...
Rastullal mége Euch gewopen sesn.
Keihban ben adyisn

Eine Zeit lang betrachten Sie das Papicr ratlos. Bald winkt Thnen
einer der Kamelireiber zu und ruft Sic herbei. Rasch stecken Sic
das Pergament weg und schremten zu ithm hintaber.

Dann machen sich die Novadis mit [hnen sehweigend oder leisce
zu ithrem Gott betend wieder auf die Resse, um vor Einbruch der
Dunkelheit noch cinige Metlen der Strecke zwischen sich und dic-
sen Platz des Schreckens zu bningen. (103)

184

Wutentbrunnt schlagen Sie weiter auf Thren schutzlosen Gegner
cin, bis dieser in seinem Blut vor Thoen liegr.

Zukiinttig bckommen Sie wegen dieser gottlosen Tar jedoch Ge-
wissenshisse, wenn Sic vinen Toten sehen, Praktisch bedeutet dies.
dass Thre Totenangst permanent um einen Punkz sieigt. (259)

185

[hr Kamel galoppiert immer weiter durch den Sturm, bis es schliefi-
lich, vollkommen unvermiceelt, anhile und sich auf den Wiisten-
boden legt. Dabei zittert es am ganzen Leib. (321)

186

Sie verlassen den kleinen Raum des Kochs und daraut das Kiichen-
haus. Draulien haben Sie Gelegenheit, sich den Schliissel genauer
anzusehen: Er st trotz scines robusien eisernen Matenals schr fein
gearbeitet. Wahrscheinlich stammr er aus der Werkstiitee eines Zwer-
gen. Dieser hat am fein ziselierien Grittf die Senennummer 114
cingravierl

MNotieren Sic sich diese Nummer, bevor Sie wester nach Shahena

suchen, (234)

187

Sie bletben auf Threr Lagerstatt licgen, doch Sie sind innerlich so
aufgewiihlt, dass Sie keinen Schlat mehr finden kénnen. (203)

188

Von der Stadt her kommend erkennen Sie eine kleine, sich Thnen
nihernde Reitergruppe. Zuerst sind Sie beunruhigt, doch
Muhammed deuter Thnen an, ahzuwarten.

Als die Reiter bis auf einige Schritt herangekommen sind, laufk
Shahenaihnen leichten Schrittes engepen und begrilicsic freudag,
Dann werden auch Sie mit den Mannern bekannt gemache: Es
handclt sich um die Krieger aus Tartui, dic wihrend Thres Anfent-
halts dort gegen die Bemi Habled ausgezogen waren.

Son thnen erhalten auch Shahena und Sic cin Reirtier. Muammar
verabschiedet sich sehrherzlich von Thnen und den Novadis, bevor
er wicder auf scinen Teppich steigr und zurisck zur Stade thept,
Nachdem Muammar im Dunkel der Nacht verschwunden ist.
kommt lhnen der Flug mehr wic cin faszimierender, aber unwarkli-
cher Bestandreil einer alten Geschachre vor, als wie etwas, das Sie
socben sclbst erfahren haben, (313)

189

Mir Anbruch der Dimmerung crreichr die Reisegesellschaft die
truchtbare Oase. Es sind kaum Menschen zu schen. Nurcin Nova-
di. der cinen weillen Burnus trigt, begriilh Sie kurz und walt Th-
nen cin kleines Zelt zum Schlafen zu, welches Sie, erschiopftwic
Sie sind, dankbar aufsuchen. (213)

190

Dhe Kamclireiber Threr Karawane haben sich im wohlruend kiih-
len Schatten einiger Palmen zusammengetunden. Sie sitzen in
cngem Kreis beisammen und scheinen mit irgend etwas beschil-
ugt zu sein. Als Sie interessiert naherweten, erkennen Sie, dass sich
lhre Retscbegleiter dic Zeit damit vertreiben, mit kleinen, knicher-
nen Wiirfeln um geringe Betriige zu spiclen.

Sie setzen sich zu Thnen in die Runde. (59)

191

In einem Sessel an der Riickwand des Raumes sitzt Keshban. Er st
¢in mittelgrofier Mann, dessen Alier sich wohl aut etwa dreiliig
schiitzen lisst. Er rriigt cin kostbares Gewand aus Bausch, unter
dem sich sem hilliger Bauch wélbt.

Als er auf Sic aufmerksam wird, springt er auf und greift zu cinem
kleinen Dalch. (246)

192

Gehingt Thnen eine um zweir Punkte erschwerte Geographise-Probe ?
Wenn ja, erlangen Sie bei 210 mehr Klarheit Giber [hre Situation.
Wenn nichr. miissen Sie aut die Goter hotfen. (42)

24

WIE WASSER IM SAND



193

Ihnen fillt ein Mann inmitten der Angreifer auf, dessen Erschei-
nungsbild sich nicht in das Bild der wilden Wiistenriuber fligt. Er
tragt einen gepflegten, nachischwarzen Burnus, und sein, eben-
falls schwarzer, Vollbart ist sorgfilug zurecht gesturze. Er reckt ei-
nen blitzenden Doppelkhunchomer in die Héhe,

Sie kommen jedoch nicht dazu, thn eingehender zu betrachten.
denn einer der heifiblitigen Riuber schiebt sich vor thn und for-
dert Sie mit seinen funkelnden braunen Augen zum Waftengang
aul.

Ferkina-Krieger
MU 14 LE 23 RS 0
ATIPA 1007 TP 1% +3 [Kaule|

Haben Sic thn besicgen kinnen (159) oder erweister sich als Thnen
fiberlegen (328) 7

194

Mit eiligen Schritten suchen Sie den Basar aut. Nachdem Sie in
dem bunten Treiben zuerst erwas orientierungslos herumgeirr sind,
beschliefien Sie, sich an einen Tuchhandler zu wenden, der wohl-
habend genug aussicht, um auch mit den reicheren Familien der
Stadt Geschafte zu machen.

Noch bevor Sie jedoch zu Wort kommen, bestiirmt er Sie mit dem
Angebot, Sic sollten doch einige Rechtschritt seines glinstigen und
sehr edlen Stoftes kaufen, der direkt aus Fasar stamme und ven

allerbester Qualitit se1.
Wollen Sie den Stoff kaufen (268) oder nicht (276) ¢

195

Nasreddin kommt Ihnen bereits entgegen gelaufen, dean auch er
hat das Knurren gehort. Er scheint besorgt zu sein und winke
Thnen zu, ihm zu folgen. Nun begeben Sie sich zusammen mit
thm zum Ursprungsort des Lautes.

Sie erkennen in der Dimmerung, wie sich ein groBer, hellgelber
Sandléwe mit einer imposanten, fast schwarzen Mihne gerade
auf ein Kamel stiirzen will, sich aber, als er Threr gewahr wird,
IThnen zuwendet und nun stattdessen Sic angreift.

Nasreddin unterstiitzt Sie bei diesem Kampf. Zichen Sie aufgrund
der Dammerung je zwei Punkte von Thren und seinen Antacke-
und Paradewerten ab.

Masreddin ben Chanan
MU 1& LE 45 RS 1

ATIPA 14143 TP 1W<+7 [Dappe'khunchomer)
Sandlowe
MU 11 LE 40 RS 1 ATIPA 146

TP 2W +4 [Rachena) / 'W+4 {Pranken|’

| Dar Lowe graift abwechselne mit Aachen and Pranken an.

Endet der Kampf mit dem Ableben des Lowen (170) oder mitdem
Thren (328) ¢
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196

Sie erreichen die Unterstadt, ohne etwas Verdidchuges bemerkt zu
haben, bis Sie hinter sich plétzlich aulgeregte Rufe und dann das
Klappern ethicher Plerdehufe aut dem Strallenpflaster vernehmen.
Offenbar wurde Shahenas Flucht bemerkt. Sie nehmen die Nova-
di an der Hand und ziehen Sie nun schneller forc.

Wohin wollen Sie sich wenden? Zum Stadtrand (265), zu
Muoammars Haus (69) oder zum Kamelmarkt, um sich dort erst
einmal Reittiere zu besorgen (21) ?

197

Mit cinem behenden Sprung theht Thr Gegner an Thnen vorber
und dic Stufen der Treppe hinab. Zur Ihrer Genugtuung benach-
richugt er jedoch memanden von Lhrem Erschemnen, denn Sie kén-
nen ibhn bald durch das Tor vom Gelinde stiitmen schen. (259)

198

Nachdem die heillesten Stunden des Tages verstrichen sind, wer-
den die Kamcle beladen und dic Karawane bricht wieder auf.
Nasreddin, der aufgrund seiner Verletzung jedoch zuriickbleiben
muss, hatsich bereits im Zelt von Thnen verabschiedet. Dann win-
schen Thnen auch die Oasenbewohner eine gute und erfolgreiche
Reise. Der laue Wind umspicelt Sie . Noch lange erkeanen Sie die
winkenden Novadis in der Oase, wenn Sie zuriickblicken, (266)

199

Aul Thren verwunderten Blick reagiert Muammar mit einem wis-
senden Licheln und meint: "Der Teppich 1st ein altes Familien-
erbstiick und mir schr ans Herz gewachsen.” (239)

200

Uber dic ausgetretenen Steinstufen der Treppe gelangen Sie in den
Eeller des Kischenhauses. Erwird von einer in einer Eisenhalterung
an der Wand steckenden Fackel kaum hinlanglich beleuchtet, und
Geruch von Moder liegt in der Luit. Neben einigen Weintassern,
chie stehend an der Wand gelagert werden, behnden sich hierunten
alle Arten von Nahrungsmitteln. Hier befindet sich jedoch nichts,
dass fiir Sie von Interesse wire. So verlassen Sie den Keller schnell-
stens wieder, (36)

201

Als alle Anwesenden thren Hunger gestillt haben, gibt Said den
Musikern ein Zeichen, worauf die Musik verstummt. Nun setzter
sich in die Mitte des Zeltes, wo 1hn alle gut erkennen kénnen, und
erzahltseinen gespannt lauschenden Gasten, zeitweise gerdusch-
voll und manchmal fast flisternd und somit die Dramatik unter-
streichend, das Marchen vom Djinn und dem leichtsinnigen Ha-
sardeur, wohei er seine Worte oftmals mit weir ausladenden Gesten
unterstreicht. (305)
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202 — 211
202

Sie zichen die Ziigel fest an und briillen dem Kamel zu, es solle
stehen bleiben, doch trotz Threr Anstrengungen scheintdas Tier
nicht daran zu denken, anzuhalten, sondern lduft unentwegt

weiter. (185)

203

Plotzlich héren Sie das aulgeregie Schnauben cines Plerdes, Alarm-
rufe und Watfenklirren. Erheben Sie sich, um nach dem Rechien
zu sehen (23), oder bleiben Sie weiterhin im Zele (255)f

204

Sie reiten neben Muammar an der Spitze der Karawance durch die
weit geotineten Stadttore und begleiten thn durch die verwinkel-
ten, fir cine Handelsstade eigentlich viel zu kleinen Gassen zu
etnem seiner Lagerhduser, in dem sich auch Unterkiinfte fur Men-
schen und Tiere befinden. Die Waren werden von den Kamelen
geladen und im Lager verstaut. Dann gibt Muammar den Kamel-
treibern dic Amweisung, sich um dic Tiere zu kiimmern.

Sie hingegen werden von ihm in sein Wohnhaus geleitet. Dieses ist
von anschnlicher Grafic und von kostharer Ausstattung. Nurcin
in der Eingangshalle licgender, ausgeblichener und abgewetzicr
Teppich will sich nicht so recht in das prichuge Gesamtbild figen.

(199}

205

Nach emner karzen Pause Gihrrer fort: “Heure Abend sind war bei
Said ben Nareb, dem ehrenwerten Scheich dieser Oase, eingela-
den, denn das novadische Gastrecht gebietet thm, unseren Autent-
halt hier so angenchm wic moglich zu gestalten. lhr solltet Euch
kurz vor Einhruch der Dunkelheic bet thm cinhinden. Bis dabin
ksnnt Thr Euch ja noch ein wenigumscehen.”

Bevor erdas Zelt verliisst. driickter Thnen 2we Marawediin die
[land und meint: “Diese Miinzen sind Eure Entlohnung fiir
die Strecke von Mherwed bas hier In Unau werdet Lhr mehr

crhalen.” (49)

206

Die Schntre nihern sich wenier und schhieBlich betrnt der tettleibi-
ge Koch das Zimmer. Pritfend sieht or sich um und verweist Sie
darautverargert des Raumes. (316)

207

Drer gesamre Ritt durch die sich kaum voneinander unterscheiden-
den und von den Sonncnstrahlen zum Glihen gebrachien Sand-
berge erscheint aut unhaimliche Weise irreal und hat cine betiiu-
bende Wirkung aut Thr Bewussisein.

Konnen Sie noch aus lhrem Wasserschlauch schapfen (304) oder
hatten Sie gar keinen dabei (226) r

208

Sie erheben sich und verlassen den Platz bei den Novadis. Den Rest
des Tages konnen Sic sich ausruhen (15) oder, falls Sie es noch
nicht getan haben, den Scheich der Oase Tarfun aufsuchen (131).

209

Die Wachen scheinen an Threm Aufieren keinen Gefallen zu fin-
den und zieren sich, Sie einzulassen.

Miteiner Enfetie-Probe knnen Sie die bexden vielleicht noch um-
simmen. Gelingt lhnen das (289) oder nicht (177) ¢

210

Wenn Sie sich recht entsinnen. sind Sie vom Sturm nach Westen

getrichen worden, so dass die Oase Tartui in stdlicher Richtung
iegen mibsste, wihrend Sie im Osten von [hrer Karawane getrenm

wurden. {(42)

211

Lauthals alarmiecren Sic die Wiistensahne. Wenig spater stiirmen
cimge cimige der RKameltreiber aus den Zelten und schanallen sich
noch im Laufen thre Wallen um. (288)
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212

An dicsem Abend, so hat Muammar Thnen heute vor dem Auf-
bruch freudig mitgeteilt, will er mit der Karawane die Oase Tarfui
im Stidwesten erreichen.

Drrei oder vier Stunden sind Sie nun schon schweigend neben den
Novadis geritten, als diese plowzlich unruhig werden und nach
Norden deuten. Dort hat sich der Himmel an einem kleinen Strei-
fen verdunkelt. Nasreddin meint mit disterer Mine zu Ihnen ge-
wandt: “Es wird einen Sandsturm geben. Wir sollten trotzdem
versuchen, noch eine gewisse Strecke zuriickzulegen, bis er uns
erreicht, damit wir es heute noch bis zur Oase schaffen. Rastullah
der Allmachtige moge uns beistehen.”

“Und wir miissen Tarfui noch heute erreichen, da unser Wasser
knappwird, und unsere Kamele benongen ebentalls Wasser”, pthch-
tet Muammar ihm bei. Also treiben die Novwadis die Karawane
langsam, aber unerbittlich weiter. (247)

213

Der Mann ist offensichthich krank und sehr geschwiche. Das ein-
zige, das Sie aus ihm herausbekommen kiinnen, 1st, dass es hinter
der linken Tiir einige Zellen gibt, in denen des Sfteren ungehorsa-
me Sklaven eingesperrt werden. Desweiteren meint er, Shahena

wire vielleicht dort untergebracht
Dann verlassen Sie den Raum. (74)

214

Kurz nach lhrem Eintreten wird Thnen, wie ¢s der Landessiue
entspricht, ein stark gezuckenter Tee zur BegriiBung gercicht. Wih-
rend sich draullen die Dunkelheit allmihlich iiber die Oase senke,
herrscht hier im Zelt cine ausgelassene Summung. Es werden ge-
bratene Schafe und Hithner mit verschiedenen, salzigen, siilien
ader scharten Solien aulgetragen. Dazu gibt es Hirsegebick Quark
und Datteln. Getrunken wird, neben Wasser, vor allem ein siilfer
Dautelwen, der, wie Said stolz erziihly, aus dieser Oase stammt. Im
Hintergrund werden kleine Trommeln, eine Kabasilote und cine
Bandurna gespielt, deren heller, fremdartiger Klang das gesamite
Zeltertalltund hierbei eine Harmeonie verbreitet, die die Anwesen-
den die Mithen der letzten Tage vergessen lassc (201)

215

Am nichsten Morgen werden Sie von den Novadis, die Sie zur
Oase brachten, in aller Fridhe geweckt und sie verabschieden sich
rasch, aber dennoch herzlich von Thnen, da sie heute noch weit
reisen wollen. Sie wilzen sich unterdessen noch eitnmal aufThrem
Lager herum, um sich richtig auszuschlafen, (232)

216

Vor einem der Grundstiicke, das wohl eher zu den kleineren der
Oberstadt gehdrt, halt Muammar und deutet Thnen an, es ithm
gleich zu tun. Aufdem Geldnde herrscht reges Treiben: Es werden
mehrere bunte Festzelte ernichterund herrliche Speisen umherge-
tragen. Auf dem gesamten Anwesen sind Wachen postiert.
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"Dies ist, wenn Eure Informationen stummen, Keshbans Palast.
Demnach muss Shahena hier irgendwo gefangenpgehalten wer-
den”, meint Muammar. “Ich habe inzwischen erfahren, dass das
Fest mit Sonnenuntergang beginnen soll.”

Wollen Sie sich als Diener bewerben und so bereits jetzt auf das
Geliande gelangen (327) oder das Ende des Tages abwarten (161) 7

217

Auf einmal zerreilit das Wiehern eines Plerdes die Salle. Dann
hiren Sie auch Hutgetrappel. Wenig spater kommen emnige ganz
in schwarze Tiicher gehiillte Gestalten angeritten und springen
gewandt von ihren Shadif. Sie alle haben Khunchomer auf ihre
Riicken geschnallt, eimige sind zusatzlich mit Resterhégen bewatt-
net.

Warten Sie ab, was passiert (238), machen Sie sich kamptbereit
(241), oder rufen Sie die Novadis herbe: (211) 7

218

Verbissen kimpfen Sie mit Threr Schaufel gegen die unermiidlich
neu heran wehenden Sandmassen an und heben eine kleine Mul-
de aus, in der Sie halbwegs vor dem Sturm geschiitzt sind. Nach
einiger Zeit verlassen Sie Thre Krifte und Sie sinken erschopit in
Lhren Graben. (179)

219

Mit einigen geschickien Gritfen kinnen Sie thn fesseln und er
dirfre somit keine Gelahrmehr darstellen. (259)

220

Die Angreiler haben jedoch kaum jemanden crnsthalt verletzt, so
dass die meisten mit kleinen Schrammen und dem Schrecken da-
vongekommen sind. Said hat inzwischen seine Fassung halbwegs
zurlick erlangt, doch sein Gesicht zeigt noch immer einen verbit-
terten Ausdruck. Jedoch vermemncen Sie auch eine gewasse Entschlos-
senheit in seinen Zigen zu bemerken. Dann wendet er sich
Muammar zu und hilft thm, Nasreddin auf dem Weg in eines der
Zelte zu stiitzen. (116)

221

Sie treten 1n einen Ravum, in dessen Mitte ean Tisch steht, an dem
eine Wache sitzt, die nun aulspringt und Sie angreift.

Wache
MU 12 LE 35 RS 2
TP 1 +& [Khunchomer)

ATIPA 11110

Endetder Kampt mit Threm Sieg (279) oder mitThrem Tod (328) 7

222

In der Hitze des Tages tragt Sie Thr Kamel immer wester durch die
grenzenlosen Sanddinen. Der Mangel an Wasser zehrt Thren ge-
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223 — 233

schundenen Kérper mehr und mehr aus. Auf einmal erhebt Thr
Reittier den Kopf und priift réchelnd die Luft. Dann fingt es an
zu rennen und haly, nachdem es cine Strecke von etwa einer hal-
ben Meile zuriick gelegt hat, ebenso plétzlich, wie es losgelaufen
ist, wieder an. Nun fingt es an mit dem vorderen, rechten Ful}
hekusch im Sand zu scharren. Bald wird der Sand an der Stelle
etwas feucht. SchlicBlich hat das Tier gar ein kleines Wasserloch
ausgchoben und beginnt zu schliirfen. Auch Sie tun sich gidich.
Das Wasser 1st zwar trib und schal, doch es kommt lhnen nun
kastlicher vor als der lieblichste Kusliker Wein. Die geistige Benom-
menheit, die Sie aul dem Ritt immer mehr befallen hat, ist verflo-
gen.

Legen Sie eine Klugheits-Probe ab. Ist diese gelungen (132) oder
nicht (8)r

223

Die Tiir lasst sich nicht 6ffnen. Anscheinend ist sie verschlossen,
Sind Sic im Besitz eines gewissen cisernen Schiliissels (151) oder

nicht (319)-

224

Ein wenig versummit verlassen Sie die Garnison und wenden sich
nun entweder in die Richrung des Basars (194) oder zum Stadt-
rand (324).

225

Mit grazilen, zucrst fast gemichlichen Schritten beginnt Shahena
zu tanzen. Gleichzeitig spielt sie aufihrer kleinen Trommel eincen
fremdartigen Rhythmus. Schliefilich werden thre Bewegungen im-
mer schneller und thr wirbelndes Haar erzeugt einen Lufthauch,
der die Flammen der Limpchen zum Erzittern bringt.

Ihr Tanz erzeugrt eine angenchme innere Spannung in den Anwe-
senden. Nach und nach lasst Shahena einige Schleier thres Ge-
wandes fallen, und ihr schines, hellbraun geténtes Gesicht wird
frei. Ihre verfiihrerischen, braunen Augen verraten eine gewisse An-

spannung. (245)

226

lhre Wasserreserven sind erschépfiund Sie selbst sind vollig ausge-
dorrt, doch die Sonnenstrahlen brennen weiterhin gnadenlos auf
Sie herab.

Dass dieses alles verbrennende Gestirn im Mittelreich als Praios-
scheibe bezeichnet wird, klingt fiir Sic wie Ironte.

Schiielilich sind Sic so ermatrer, dass Sie auf dem letzten Diinen-

kamm, den Sie noch mithevoll erklommen haben, aus dem Sattel
rutschen und auf den heifien, sandigen Wiistenboden sinken. (105)

227

An der Klinge des Mannes, der Sic nur zégernd angreift, befinden
sich tribe Flecken Offenbar handelt es sich um ein Kontakygft.

28

Der Vermummte

MU 0 LE 32 RS 1

ATIPA: 6/11 TP: "W+ (Khunchomer)®

‘| Wenn Sia dreima! vop der vergiftetan Klinge verwundat warden sclten,

$0 gehan 3.2 noZh in der seiben Kampirunoe bewusstics zu Boder (291).

Sobald seine Lebenspunkte unter 10 sinken, flicht Thr Gegner (45).
Falls Sie die erhaltenen Wunden nicht tiberleben. finden Sic Thre
ewige Ruhe bei 328.

228

Dic Wachen ndhern sich Thnen nur auf wemge Schntte. Doch
dann andem sic ihre Richtung und bewegen sich aul die Festzelte
zu,

Keshban hat sich nun ebenfalls vom Brunnen entfernt und lauft
zum Haupthaus, Rasch cilen Siec ithm hinterher. (172)

229

Einen Augenblick spiter 6ffnet der feiste Koch die Tlr Anschei-
nend handelt es sich um dessen Zimmer, wie Sie versichen, als Sie
ithn mit einem groBien Messer drohend in der Tiir stchen sehen. Da
sein Zimmier keine weiteren Besonderheiten zu bieten scheint, zie-
hen Sic es vor, keinen Streit zu beginnen und den Raum zu verlas-
sen. Haben Sie den Schliissel mitgehen lassen (186) oder sind Sie
zu chrlich, um so erwas zu tun (316) *

230

Der Bettler ldsst das Geld schnell in einer der Falten seines abge-
nutzten Kaftans verschwinden und gibt Thnen dann flisternd
Auskunft. (7)

231

Nun sind Sie ganz auf sich allein gestellt. Besitzen Sie eine Schau-
tel (218) oder ein eigenes Zelt (87) . oder sind Sie nichtim Besitz
cines dieser Gegenstinde (147) ¢

232

Eine sehr, sehir lange Zeitbleiben Sie liegen und spiiren nicht viel
mchrals das gluhende Sonnenliche, das unerbittlich auf Sie nieder
brennt, bis Thnen die miiden Lider zufallen und Ihre Sinne end-
giltug schwinden ... Sie sind erlast. (328)

233

Sie beschlicBien, noch eine Runde zu spielen und ergreifen emeut
die Wiirfel.
Legen Sie cine Gliicksspiel-Probe ab. Sind Sie erfolgreich (29) oder
nicht (18)7
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234

In welchem Gebiiude wollen Sie nach Shahena suchen?

e Im zweistockige Haupthaus, von dem Sie annchmen, dass
Keshban dort wohnt. (106)

e Im linglichen Haus, in der die Diener und Sklaven wohnen.
(74)

e Im Kiichenhaus und Vorratslager. (36)

e In dem Verschlag, der sich im unbeleuchteten Stidwesten des
Parks behindet und dessen Zweck Sie noch nicht ausmachen konn-
ten. (91)

Sie kénnen sich auch mit einigen der Giste unterhalten. (174)
Eine Karte des Geliindes inden Sie im Anhang.

235

Einige Zeit wiirfeln die Novadis noch, wobei das Glisck den cinen
mehr und den anderen weniger hold ist. Eine gelungene Ssnnen-
schdrfe-Probe +2 Lisst Sie zu einer interessanten Erkenntnis kom-
men (135), cine misslungene nicht (299).

236

Die Vermummiten haben inzwischen klar die Oberhand gewon-
nen. Sie wurden, withrend Sie gekimpit haben, ven einem halben
Dutzend Manner umzingelt, die ithre gespannten Bégen auf Sic
richten. Thnen bleibt nichts anderes (ibng, als sich zu ergeben. Nun
miissen Sie untdug den Fongang des Geschehens beobachten. (160)

237

Lange Zeit brennt die gnadenlose Sonne auf Thren Korper herab.
Vor Thren vom grellen Licht geblendeten Augen beginnt die Lukt
mehr und mehrzu flimmern, bis ¢s endhich dunkel um Sie ward.

(175)

2338

Die fremden Manner verteilen sich, anscheindend gezielt, zwa-
schen den Zelten in der Qase. Doch zu Threm Erstaunen kommen
noch immer mehr vermummite Krieger ins Lager geriten. (288)

239

Nun gibt Muammar noch einigen Diencrn verschiedene Anwes-
sungen, wendet sich dann wieder Thnen zu und meint, nachdem
er lhnen vier Marawed: hiir den Rest der Reise Giberreicht hat: “Hier
endet also die Strecke, aufder Thr, zumeist sehr zuverlissig, fiir den
Schutz meiner Karawane gesorgt habt. Ber Eurer Suche nach
Shahena kann ich Euch leider nicht besonders behiltlich sein. Ich
weil} lediglich, dass Keshban ben Hadjiin, von dem Said meint, er
habe sic entfiihrt, zu einer der reichsten Familien Unaus gehon
und scin Anwesen demnach irgendwo in der Oberstadt liegt. Ra-
stullah moge Euch bei Euren Taten beistehen.”

Mit diesen Worten verabschiedet sich der alte Karawanenfithrer
von Thnen. (243)
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240

Da Sie nun die verschicdenen Himmelsnichtungen erkennen, kén-
nen Sie in eine Richtung [hrer Wahl losziehen (42} oder sich zuvor
aufThre Orskennmisse besinnen (192).

241

Einerder Vermummten kommt mn geziicktem Khunchomer auf
Sie zugerannt. Wahrenddessen kommen immer mehr Fremde her-
angentten, die sich, scheinbar zicllos, {iber das Lager venteilen. (227)

242

Das Gelande ist, wie tast alle in der Oberstadt, von einer hohen,
weillen Mauer umgeben. Brene, von Orchideen geszumic Wege
aus hellgrauem Kies verbinden dic einzelnen Gebiaude. Erwa in
der Mite des Gelandes kreuzen sich zwer Wege. Hier befindet sich
cin herrlicher Springbrunnen. Dic Sonne ist inzwischen unterge-
gangen, so dass das gesamte Anwesen nun in ein fahles Dimmer-
licht getauchr ist. {234)

243

Sie belinden sich nun vor Muammars Haus, mitten in Unau. Wo
wollen Sie sich nach Keshban ben Hadjiin erkundigen® In der
Garnison (86), auf dem Basar bei den Hindlern (194) oder am
Stadtrand bei den Bettlern (324) ?

244

Muammar ist iberaus beunruhigr, als Sic thm von [hren Informa-
noncn benchten.

“Sollte Keshban Shahena morgen tatsichlich heiraten wollen, so
gibt es fiir sic keine ehrenhafte Miaglichkeit mehr, thn zu verlassen™,
erklir er. “Lhr misst ihm also zuvorkommen und Saids Tochter
noch heute nacht befreien, Beim Kamelrennen, das morgen stant-
findet, konnt Thrdann allerdings nicht anwesend sein, da lhrdann
dhe Stadt auf schnellstem Wege verlassen miisst.”

Mit diesen Worten flihrt er Sie in die aut einem Felsplateau gelege-
ne Oberstade. (253)

245

Als sie thren Aultntt beendet hat, werden bewundernde Rufe lant,
doch sic zicht sich nach emnigen Verbeugungen wicder zuriick. Said
hen Nareb verabschiedet nun auch Sie und die Novadis. Sie verlas-
sen, noch immer von Shahenas Tanz berausche, das Zelt. Draulien
stechen die Sterne leuchtend iiber lhnen, denn es ist bereits nefsee
Nacht. Sie begeben sich taumelnd zu Threm Zelt und fallen kurz
darauflin einen festen Schlaf. (257)

246

Keshban macht einen behenden Sprung, den Sie thm bei seiner

Leibeshiille gar nicht zugerraut hitten, und stellt sich [hnen zum
Kampf.
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247 — 255

Keshban ben Hadjiin
‘MU 13 LE 22 RS 1
ATIPA 2:10 TP I1'W+2 (Schwerer Doich)

Gelingt es Ihnen, Keshban zu besiegen (282). oder unterliegen Sie
ithm (328)?

247

Der dunkle Streifen am Horizont wichst zuerst langsam und dann
immer schneller an. Der laue Luftzug, den Sie sonst gewohnt
waren, weht immer heftiger, bis er unter einem ohrenbetiubenden
Lirm zu einem wahren Orkan angeschwollen ist, der Unmengen
an Sand mit herumwirbelt. Thr Kamel wird immer unrehiger und
beginnt, kaum dass der Sturm nchng herangekommen ist, zu ren-
nen. Die Wiistenséhne sind von thren Kamelen gestiegen, briillen
Betehle gegen den Sturm und scheinen Sie gar nicht zu beachien.
Ihr Kamel galoppiert indes noch immer weiter; weilier Schaum
hat sich vor seinem breidippigen Maul gebildet.

Wollen Sic versuchen, es zu ziigeln (33) oder abzuspringen (115),
oder wollen Sie sich licher weitentragen lassen (183) ?

248

Sie betreten das angenchm kithle Zelt des Scheichs, Muammar hat
sich dort bereits auf einem der Teppiche nicdergelassen. Neben
thm kauert Nasreddin, dessen Gesicht viel farbloser ist. als Sie es bet
ithm gewohnt waren. In seinen Augen hiingt cin verworrener, fich-
nger Glanz.

Dic Messinglampen, die hier gestern ein so angenehmes Licht lie-
ierten, sind nun erloschen, Said wendet sich mit erstickter Simme
an Sie: “Ich glaube, ich weill, um wen es sich bei den rdudigen
Schakalen handelt, dic meine liebliche Rose Shakena aus unserem
bescheidenen Wilstengarten enthithrt haben. Ich habe ihren An-
fihrer am Griff seines Waqqifs, der cinen Lowenkopf darstellt,
erkannt. Es war Damar, der Leibwidchier von Keshban ben Hadjiin,
einem wohlhabenden Hindler aus Unaw. Dieser Sohn der Unver-
frorenheit weilte mit Damar vor einigen Gottesnamen in Tardfui.”

(278)

249

Die beiden Wachen begriillen auch Sie sehr freundlich und lassen
Sie das prunkvolle Grundstiick betreten. (287)

250

Sic werden in das grofie, helle Zeltdes Scheichs gebeten. Das [nne-
re des Zcltes ist durchaus gerdumig: Auf dem Boden liegen viele
Teppiche und Kissen in den unterschiedlichsten Farben. An den
holzernen Stangen, die dic Zeltplane stiitzen, hiingen Messing-
lampen, die cin angenehmes, flackerndes Licht abgeben, Die Tep-
piche sind mit st Bblich duftendem Rosenwasser besprenkelt wor-
den. Sie nehmen auf einem davon Plarz. Die meisten Novadis sind
dort bereits versammelr. (214)

251

Nachdem die Tiere unter lhren Schligen zusammengebrochen
sind, sehen Sie sich im Schuppen um: Die Holzhiitte, in der die
betden Hunde gehalten wurden, ist etwa kndchelhoch mit Stroh
angefillt. In einer Ecke liegt ein grofier Knochen, an dem noch
ctwas Fleisch hingt. Im Stroh finden Sie zwei Muwlat. Vielleicht
hat sie ein Sklave dort verstecke, vermuten Sic. Ansonsten bietet der
Verschlag nichts Interessantes. Sie beschliellen also, an anderer Stelle
welterzusuchen. (239)

252

Der durchdringende Geruch von stark gezuckeriem griinen Tee
weokt Sie wicder auf. Als Sie sich umschen, erblicken Sie zu Threr
Uberraschung Muammar und Nasreddin. Offenbar ist der Rest
der Karawane wihrend der Nacht ebenfalls eingetroffen. Nach
einer herzlichen BegriiBbung wenden Sic sich der Mahlzeitzu, dic
Muammar fiir Sie mirgebracht hat. (300)

253

Die Oberstadt besteht aus weitlaufigen Parkanlagen, auf denen
sich neben eintachen Unterkiinften Hir die Diener und Sklaven
verschwenderisch grolfie Paliiste fir deren wohlhabende Herren
befinden. Die Grundstiicke sind zumeist von hohen Mauvern um-

geben und nur durch die reich verzierten, schmiedeeisernen Tore
einschbar. (216)

254

Nachdem Sie und die Novadis sich auber Sichtweite der Stadt
befinden, nehmen sich die Novadis Zeit, um Shahena zu begrii-
[ben und Thnen ausgicbig fiir ihre Befreiung zu danken. Shahena
crklirt Thnen, dass die Minner die Knieger aus ihrer Oase seien, die
wiihrend lhres Aufenthaltes dort gegen die Beni Habled gekimpit
haben. Als cr sich das Kopftuch abnimmt, erkennen Sie Muammar
unter den Novadis. Er meint, es wiire besser gewesen, sich wie die
Wiistensohne zu kleiden, um zu vechindern, dass Geriichte um
thn zu kreisen beginnen, was er sich als Geschiftsmann nicht ler-
sten konne. Nachdem auch er Thnen scine Bewunderung fiir [hre
Tat ausgesprochen hat, verabschiedet er sich von Ihnen und den
Novadis, um heimlich nach Unau zuriickzukehren. (313)

255

Nach und nach werden die Geriusche, die von draufien zu Thnen
hereindringen, immer leiser. Der Kampf scheint seinem Eade ent-
gegenzugehen. Da steckt ein Mann seinen durch ein schwarzes
Tuch verhialleen Kopl zu Thnen ins Zele. In der Hand hilter cinen
Waqqil, dessen Gniff von ¢inem bronzenen Lowenkopf gebildet
wird. Als er Sie erblicke, verldsst er das Zelt sofort wieder. Wenige
Augenblicke spiter wird eine der Zeltstangen von aullen umgesto-
fen, und das ganze Zelt stiirzt tiber Ihnen zusammen. Die Zelt-

stange trifft Sic hart am Kopfund lisst Sie Thr Bewusstsein verlie-
ren. (291)
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256

Entschlossen ziehen Sie die Ziigel fester und sprechen beruhigend
auf lhr verschrecktes Reittier cin. Nach und nach verringert es sein
Tempo. Dann zwingen Sic ¢s, sich niederzuknien, und sitzen ab.
Das Kamel zittert noch immer am ganzen Leib. (321)

257

In Threm Traum sind Sie ein machuger Dyinn der Liifte. Sic schwe-
ben hoch Gber der weiten Wiiste, bis Sie zu einem zauberhaft-
schonen Zelt gelangen. Dort wohnt cine bildhiibsche, doch cinsa-
me Prinzessin, die Sie bittet, thr drei Wiinsche zu erfillen.

Legen Sie cine Gefahreninstinkt-Probe ab. Schrecken Sic aus Thren
Traumen hoch (94), oder schlummern Sie friedlich weiter (61) ?

258

Sie kommen in ¢in grofies Zimmer, vor dessen Fenstern edle, seide-
ne Vorhinge hingen. In einer Ecke steht cin gerdumiges Himmoel-
bett. An ciner Wand hingt das Bildnis cines alten, ehrwiirdig an-
mutenden Mannes. In einer grofien Truhe befinden sich wertvolle,
teils perlenbestickte Gewiander. Aullerdem finden Sicin der Truhe
eine goldene Statuette, fir die Sie bei cinem Keimerum dic sechs
Marawedi bekommen kénnten.

Otfenbar handelt ¢s sich um Keshbans Schlafzimmer, das aber
keine Hinweise aul Shahena bietet, also verlassen Sie den Raum
wieder. (63)

259

Sie betrachten noch cinmal in Ruhe das prichtige Anwesen des
reichen Novadis Keshban. Sie kénnen jedoch keine Ungewdhn-
lichkeiten feststellen. Also steigen Sie die Stiege wieder hinab, (63)

260

Geschicke klettern Sie Gber die Mauer und landen aufder gepen-
tberlicgenden Seite hinter cinem kleinen Busch, von dem aus Sie
einen recht guten Uberblick Giber das Gelinde haben: Auf dem
Grundstiick stehen fanf Gebiude, die bis auf eines schlicht und
cinstiickag sind.

Das andere hat zwer Stockwerke und 1st an der Fassade reich mic
Stuckarbeien verzieri. Hierbel muss es sich um Keshbans Wohn-
haus handeln.

Fiir dic Festgesellschaft wurden Rinf kleine Zelic emchtet, in de-
nen geleiert und gespeist wird. Aullerdem erkennen Sie etliche
Diencr, die Speisen auftragen. sowie einige Gaukler, dic zwischen
den Giasten herummirnen und kleine Kunststiicke auffithren. (313)

261

e Giste befinden sich noch immer in den Zelten und vertreiben
sich die Zeitbeim Essen mit Gesprichen, deren Themen um Ge-
schiilte, aber auch um Nichugkeiten kreisen. Sie wenden sich an
cinen hochgewachsenen Novadi und erkundigen sich, ob er Ge-
naucres iiber die Rir morgen vorgesehene Hochzeit zwisehen
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256 — 266

Keshban und Shahena wisse, Der Novadi erzihle Thoen, Keshban
habe bis jetze noch keine weiteren Frauen, er sei schlieBlich auch
noch nichtsehralt. Desweiteren werde gesagt, er habe sic wihrend
ciner Handelsreise in ciner Oase kennengelermnt und noch am néich-
sten Tag mit Einverstindnis des Scheichs nach Unau geleitet.
Wollen Sie noch cin wenig bei den Gisten verweilen (17) oder sich
anderweitig umsehen (234) ¢

262

Mitcinem cleganten Satz springen Sie von Threm Tierund landen
tedernd auf dem feinen Sandboden. Thr Kamel rennt weiter und
entschwindet dann im auigewirbelten Sand Thren Blicken. (321)

263

Sie kommen in einen kleinen Raum, von dem ctsa zwei Drittel
durch ein cisernes Gitter abgetrennt sind. Eine ebenfalls eiserne
Tiir bictet Zugang zum hinteren Teil des Raumes. Inder hinteren
Ecke ist etwas Stroh autgeschiiweet. Es handeltsich wohlum eine
Zelle. Zur Zet steht sie jedoch leer

Sic beschlichien also, den Raum wieder zu verlassen. (279)

264

Auf Thre Behauprung hin reifit ein breitschuliriger Novadi den
Geldbeurel des angeblichen Falschspiclers an sich und beginnt, die
Miinzen gegen dessen erbitterten Widerstand aufzutcilen. Doch
dann behauptet diescr, auch Sie hitten betrogen, worauf mit Lhrer
Borse kurzerhand cbenso verfahren wird wie mit der des Novadi.

(15)

265

Sie rennen mit Shahena durch die nichtlichen, menschenleeren
Gassen Unavs in Richtung Stadimaucer. Wihrenddessen werden
die Gerdusche hinter Lhnen immer lauter, und wenn Sic sich um-
blicken, kiinnen Sie ab und zu einige Reiter hinter sich erspahen.
Aufcinem kleinen Plawz preschr plétzlich einer der Reiter an Thnen
vorbei, Lrtrigtein dhnliches Gewand %ic die Entfithrer, die dic
Oasc Tartu iherfallen haben, so dass Sie thn nicht erkennen kén-
ncn. VYor Thnen wendet or sein Plerd und bedeutet Thnen, anzuhal-
ten. Thm folgen weiterce Rewer, die Shahena und Sie rasch einge-
kreist haben. Shahena klammert sich derweil dngstich an Thren
Arm. (167)

266

Am spiten Nachminag des iibernachsten Tages nahert sich die
Karawane nach einer ciligen, eintinigen Reise Unau. Das erclle
Licht der Sonne wird vom 1m Westen gelegenen Salzsee reflekucnt
und sticht Thnen blendend in die Augen, als Sic sich der Sultans-
stadt ndhern. Nur mit Mihe kénnen Sic am flimmernden Honi-
zont dic hohe, weili getiinchte Stadrmaucer erkennen, die ganz
U naw schttzend umschlie . (204)
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267 — 279
267

Sie erreichen cinen mittelgrofien Raum, in dessen Mitte eine lange
Tatel und zechn mit Schnitzarbeiten geschmiickee Stiihle stchen.
Es gibt eine Tir in der Ost- (323) und cine in der Westwand (2).
Eine hélzerne Treppe fihrt in das Obergeschoss (63).

268

Sic erstehen drei Rechtschrit eines hellblaven Stoffes fiir sagen-
halte dreizehn Zechinen. Darauf ist der Hindler jedoch auch
durchaus bereit, lhnen die gewiinschien Informationen zu hefern.

(7)

269

In welcher Richtung wollen Sic vom Gelande flichens Falls Sic im
Besitz eines Scils sind, kénnten Sic versuchen, mit dessen Hilfe

ibcr eine Mauer vom Grundstiick zu entkemmen (5), ansonsten
blicbe der Haupteingang (83). Sie konnen jedoch auch cinstwei-
len aul dem Dach des Hauses Zutlucht suchen (60).

270

Legen Sie eine Stnnenscharfe-Probe +2 ab.
Konnen Sie sich auf Thre Sinne verlassen (71) oder nicht (121) ¢

271

Keuchend bricht der Anfiihrer von Keshbans Leibwichiern vor

Ihnen zusammen. Damars schwerer Dolch mit dem Lowenkop!

1st hervorragend gearbeitet, und seine Klinge kéinnte, von Thnen
geflihrt, 1YW+ 3 Trefterpunkte verursachen. Sie stecken rasch Lhre
Waffe weg und sehen sich in seinem Zimmer um: An einer Wand
steht ein breites Bett. Vor dem Fenster hiingt ein schwerer, blau
getarbter Vorhang. An der dem Bett gegeniiberliegenden Wand
stehtcin Schrinkchen, in dem Damar einige persénliche, jedoch
villig wertlose Gegenstinde autbewahrt.

Nachdem Sie den Raum vollstindig durchsucht haben, verlassen
Sie das Zimmer. (2)

272

Nachdem alle Gaste hinlinglich versorgt sind, bekommen Sie erst-
mals Gelegenhet, unaulTillig von Threm Posten zu verschwinden
und sich auldem Gelinde umzuschen. (242)

273

*Ich hite Euch wirklich fiir beherzter gehahen”, meint Nasreddin
bedauernd: “lhr seid der cinzige, der Shahena momentan helfen
kinnte, da ich bedanerlicherweise verletzt bin. Und nur Rastullah
weill, was passicren kann, bis die Minner dieses Stammes zuriick
sein werden und erwas unternehmen kénnen.”

Wollen Sie es sich noch einmal Giberlegen und sich doch auf die
Suche nach Shahena machen (198) oder nicht (96) ¢

274

Die Tur fihrt Sie in cin lingliches Zimmer. Gegeniiber der Tiir
steht ein aulklappbarer Schreibusch. Dahinter befinden sich zwei
gepolsterte Stithle. Im Schreibtisch befinden sich diverse Aufzeich-
nungen Uber Keshbans Geschiifte. Dazwischen entdecken Sie auch
eine Abschrift des Briefes, den Sie dem toten Anfiihrer der Wiisten-
rauber abgenommen haben. Dieser wird darin aufgelordert, Wi-
dersacher von der Oase Tarfun fermmzuhalten, um Damar seinen
Anfrrag zu erleichtern. Dann wird auldie Hilfe des Ferkinastamms
Beni Farkash hingewiesen. Keshban schent iber wirklich wentrei-
chende Beziehungen zu verfiigen, denn aufeiner weteren, verri-
tenschen Botschaft werden die Bent Habled mit ausschweifenden
Schwindeleien in der Absicht bestiirkt, Tarfui zu Gberfallen.

Also verlassen Sic das Zimmer wicder. (63)

275

St gelangen in eine schlichte Kammer, Dic einzigen Einrichtungs-
gegenstinde sind eine [lache Bettstatt und eine eisenbeschlagene
Truhe. Hinter der Zimmentiir erténen stampfende Schnirte. Wol-
len Sic noch schnell einen Blick in die Truhe werfen (142) oder das

Zaimmer schnellstens verlassen (206) £

276

»er Handler wendet sich sofort einem anderen Kunden zu und
gibt [hnen keine Méaglichkeit, Thr Anlicgen los zu werden.
Wollen Sie nun in der Garnison (86) oder bei den Bettlern (329)

nach Auskunit fragen.

277

[Das Zimmer, das Sie nun betreten, 1st recht klein. Unter einem
Fenster stcht emne kieine Kommode und unter dem anderen eine
breite Betistatt. Dort sitzt mit gekreuzten Beinen: Shahena. Thr
berriibtes, leicht gebriuntes Gesicht hettert sich zusehends auf, als
sie Sie sicht und wiedererkennt. Eine glitzernde Trine rinnt an
ihrer zierlichen Wange hinab, als sie aufspringt und lhnen iiber-
glicklich in dic Arme fille

Da es keinen Grund gibt, hier noch linger zu verweilen, verlassen
Ste mit1thrdas Zimmer. (269)

2738

Zogernd holen Sie das Stiick Pergament hervor, das Sie bei dem
schwarz gewandeten Anfiihrer der Ferkinas gefunden haben.
Muammar und Nasreddin betrachten es cingehend. Said wirlt
nur cinen fliichtigen Blick auf den Zettel und springt dann wut-
entbrannt aul: "Dieses Papier zerstreut alle meine Zweifel. Keshban,
dieser ruchlose Sohn etner Natter, macht mit seinem schindlichen
Namen unter diesem Schriftstiick meinen Verdacht gegen thn zur

Gewissheir” (154)

279

Nun haben Sie Gelegenhai, sich in dem Raum umzusehen: An
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den Wianden stehen die Betten der Wachen. In den umstehenden
Schrianken und Regalen verbergen sich nur Klaidungsstiicke und
wertlose Gegenstiinde aus dem Besitz der hier Wohnenden.

Eine miednge Tir hihrt nach Osten weiter in das Gebiude hinein
(263) und cane nach Norden aut den Kornder (74).
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280

Da Siec beim Versuch, tiber die Mauer zu klettern, geschentert sind,
bleibt IThnen nur die Maglichkeir, sich als Bediensteter aut dem
Gelinde cinzuschleichen. (327)

281

Unverschimt lachelnd nimmt der Gardist dic Miinzen entgegen

und erkundigt sich nach Thren Interessen. {7)

282

Nach einem erbiwtterten Kampt stiirzt Keshban, aus mehreren, 16d-
lichen Wunden blutend., zu Boden.

Im Raum stehen zwei gepolsterte Suihle sowice cine Wasserpieite.
Eine Ecke des Zimmers 1st mit Mauern abgetrennt. so dass sich ein
separates Zimmer ergibt, dessen Tir unverschlossen ist und sich
leicht 6ifnen Lisst. (277)
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280 — 289
233

Nachdem die Vermummiten verschwunden sind, hegt eine unheim-
liche Stille Gber der Oase, die nur von den laut klagenden Gebeten
Saids unterbrochen wird, Muammar kilmmert sich derweill um
Nasreddin, dem der Pteil, von dem er getrotien wurde, noch 1m-
mer 1 der Schulter steckr. (220)

284

Nachdem Sic den Riegel umgelegt haben, wird die Tiirvon innen
aulgestoben und zwer grofle, hellbraune Hunde stirmen knur-
rend aunf Sie zu.

Hunde i
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Gelingt es [hnen, die There zu bezwingen (251), oder werden Sie
hesicpr (328) 7

285

Der Bettler scheint tanb zu sein, denn er reagierc auf Thre Rufe in
keiner Weise. Sic missen sich waohl nach cinem anderen Informan-
ren umsechen. Waollen Sie dies 1in der Garnison (86) oderaut dem
Basar (194) tuns

286

lm schnellsten Galopp jagen Sie mir den Wiistensohnen durch
das Stadrror ans der Stadt hanaus. Die dort posuerten Gardisten
kiitmmern sich nicht um Sic, und so reiten Sie immer weiter, hinein
i1 das Sandmeer der Khom. (254)

287

Sie werden zu den auf dem Gelinde autgeschlagenen Zelien ge-
fihry, und Thnen und den anderen Giasten wird eckliire, Keshban
werde bald zu der Gesellschaft stoflen. Bis zu seinem Eintrefien
werden Sice von etlichen Dienern mit erlesenen Speisen und Wei-
nen verpflegt, und eine kleine Gauklertruppe sorge mit einigen
Kunsistiicken fir Kurzweeeil. (309)

288

Einer der Vermummren kommt mit gezogenem Khunchomer di-
rekt auf Sie zugestitrme, um Sie anzugreifen. Wollen Sie sich erge-
ben, da Sie wattenlos sind (102), jctzt noch Thre Watte zichen
(295) oder aus dem Lager Hlichen (14) r

289

Thre gespiclt erztimten Redekiinste zeigen Wirkung auf die beiden
Wachen, und nach einigem Zogern dirlen Sie das Gelande schlieli-
lich doch noch betreten. (287)
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290 — 299
290

Den gesamten Vormittag ziechen die Novadis mit lhnen durch die
Hitze dieser endlosen Einéde mit threm sich nie verindernden
Panorama: den ewig gleichen Diinen. Als die unerbittlich bren-
nende Sonne thren hochsten Stand erreicht hat, wird cine Rast
eingelegt, in der die Novadis einen dunklen, bitteren Tee zuberei-
ten, der dann troez der Mintagshitze heill germunken wird. Dazu
nehmen Sie einige Dateeln zu sich. Dhe Datelkerne werden an die
RKamcle verftinert, die sich geniigsam dariiber hermachen. (24)

291

Als Sic wieder erwachen, 1st im Lager Rulie cingekehrt. Doch der
alte Scheich ist den Trinen nahe und schickt ununterbrochen
Gebete und Bitten um Yergebung fior seine Siinden gen Himmel.
Wie Sie von einem hleichen Kameliretber erlahren, haben die Miin-
ner, welche die Qase tibertallen haben, seine Tochter Shahena ent-
tihrr, Muammar st gerade dabei, sich um Nasreddin zu kiim-
mern, der von einem Pleil in der rechten Schulier getroffcn wurde,

(220)

292

Sie entfernen sich mit Shahena immer weirer von der Stadt, bis Sic
hinter sich Rufe vernehmen. Als Sic sich umschen, erkennen Sie
neun Reier. Shahena reitet thnen entgegen, nachdem sie Thnen
ireudestrahlend erklam hat, sie kennce diese Kricger. (254)

293

Miutten im Rampt erbleicht Thr Gegner plotwzlich, wirdl seine Waite
fort und rennt laut schretend davon. Alle anderen Riuber, die

noch am Leben sind., verhalten sich zu Threm FErstaunen ebensao.
(117)

294

Sie errichren zusammen nnt den Wistensohnen ril‘iiy_!.' kleine Zelie
unter den prachugen, priinen Palmen und legen sich bald daraul
schlalen. (119)

295

U nruhag aut der Stelle Ginzelnd versuchen Sie, den [ licben Thees
Gegners zu entgeben, wihrend Sie an Threm Waliengiirtel ne-
steln, um Thre vigene Walle heraus zu zichen.

In dicsem Kampt kénnen Sie in den ersten drer Runden nur aus-
weichen. Dano haben Sic Thre Walle gezogen und kiinnen auch
attackicren. (227)

296 .

Spat am Tag senkr sich die Sonnc aut die fernen Diinen hinab
und tarbt den wosthichen Himmel in em lenchiendes Rot Fir Sie

1st s nun Zeil, sich aut den Weg zuim Scheich zu machen. (250)

297

Wollen Sie sich nun doch selbst Gberzeugen, was flir cin Tier den
Laut verursacht hat (126), oder weiter Kamele tranken (90) 7

LTI
" NN gaEELE

F.in Person nihert sich lhnen aul cinem wihrhattigen tliegenden

Teppich. In der Luft licgt ein merkwirdiges Rauschen, und
Shahena stolit cinen erstickten Schrei der Uberraschung aus.

Als der Teppich n3herkommt, erkennen Sic, dass Muammar derje-
nige ist, der den Teppich lenke. Ber Thnen angekommen, lisst er
seinn Fluggerit halten, so dass es nun neben lhnen in ctwa einem
Schnu Hahe schweebt. Nun reicht er der etwas version wirkenden
Shahena die Hand und ziche sie zu sich hinauf. Dann springen
auch Sie aul das ungewohnte Transportmitiel, und wie von selbst
setzt e sich wicder in Bowegung, Thnen werden zwar noch einige
schlecht gezaelie Pletle nachgesandt, doch ansonsten missen sich
die machtlosen Kneger aufs Fluchen beschrinken. Nach einer Weile

sind jedoch auch diese Verwiinschungen werhallt. (109)

299

Das wuitere Spucl verlaun rechi einsciug, denn einer der Novadis

scheme den anderen in dicsem Glticksspiel weit iiberlegen zu sen.
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So verhieren die anderen Novadis neben threm Geld auch bald die
Lust am Spel und selbigeswird bald daraulbeender. (208)

300

Nachdem Sie Thren Hunger gestillt haben, meint Muammar: “Wir
werden noch emnige Tage hier in der Oase verbringen miissen, denn
Rastullah hat in seinem unergritndlichen, wahrhaftigen Willen
wihrend des Sandsturms mehrere unserer Gefhrien m seine himm-
lischen Girten gerufen. Wir hatten beflirchret, Thr wiret auch
unter thnen gewesen. Trotzdem sind wir noch zu wenige, um un-
sere Reise fortsetzen zu kénnen. Hier in der Oase Tarlut sind in
diesen Tagen ebenfalls kaum Miinner, da sie fast ausnahmslos zur
Blutrache gegen den ihnen verfeindeten Stamm der Beni Habled
autgebrochen sind. Wir werden also auf eine Karawane warten

miissen, die einige Kameltreiber entbehren kann.™ (205)

301

Zuerst leise und dann langsam lauter werdend setze die Musikder
Flote. der Trommeln und der Bandurna wieder ein. Als hiite sie
auf dieses Signal gewartet, tritt Shahena, die Tochter des Scheichs,
mit flinken Schritten aus einer durch ein blaues Tuch abgetrenn-
ten Ecke des Zeltes. Thr zierlicher Kérper st in ein durchscheinen-
des Gewand aus griinen Schleiern gehille. Thr Gesichewird ehen-
falls von einem Schleier verhiillt. Nur ihr wogendes schwarzes Haar
ist vollkommen frex. In ihrer linken Hand hile sie eine kleine,
schellenbesetzie Handtrommel. (225)

302

Sie versuchen Thren Gegner zu fassen, dieser entwindet sich jedoch
Ihrem Griffund wendet sich zur Flucht. Thr Seil halten Sie jedoch
noch immer in den Hinden. (197)

303

Sie reiten auf Threm schwankenden Kamel durch die weiten Hii-
gel aus feinem, goldgelbem Sand. Die Zeit schant kaum zu verge-
hen und am fernen Horizont zeigt sich nicht einmal die kleinste
UnregelmiBigkeit

Haben Sie noch geniigend Wasser (173) > Wenn niche, peht es bes
(226) weiter

304

Anschemnend mache die Hitze auch Threm Kamel zu schaflen.
Immer 6lter kommt es auf den Diinenkiimmen ins Rutschen und
stalpert diese hinab, bevor es den Aufstieg erneut beginnt.
Verlassen Thre Krifte schon den ausgedorrien Kérper (226) oder
erdulden Sic die Suapazen noch (176) ?

305

Nachdem Said seine Erzahlung beendet hat, erntet ervon seinen
Gisten stiirmischen Beirall, Nun werden Dutzende kleiner
Ollimpchen 1im Zeltverteilt, und er kiindigt, stolz lichelnd, den
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Hohepunkt des Abends an: seine Tochter Shahena. die zu Ehren
sciner Giste tanzen wird. (301)

306

Wenige Augenblicke, nachdem Sie ihn losgelassen haben, ist der
Junge in der Menge der Umstehenden verschwunden. (28)

307

“Hier kommen alle paar Tage Handelskarawanen vorbei. Genaue-
res kann ich Euch leider auch nicht sagen™, erklirt Said Ihnen
bereirwallig. (155)

308

Als die Oasenbewohner die Karawane bemerken, werden Sie
treundlich empfangen, und nachdem die Frache von den Kame-
len genommen wurde, bekommen die Nowadis ihre Schlafplitze
zugewiesen. I'ir Sie har Muammar jedoch zunichst die ehrenvol-
le Autgabe vorgeschen, die Kamele zu triinken. (153)

309

Nachdem Sie Thren Aufenthalr hier nun cin wenig genossen ha-
ben, tassen Sic den Beschluss, die sich aul dem Grundstick be-
hndlichen Geb3ude zu inspizieren und nach Shahena zu suchen.

(242)

310

Drer Novadi tedgt einen weiten, nachtblauen Kaftan, der von einer
als Giirtel dienenden roten Kordel zusammengehalten wird. An
dieser prangen ein geschwungener Khunchomer sowie ein Wagqif
Nur cinzelne schwarze Harchen in seinem ansonsten grauen Voll-
bart zeugen von dessen nun fast vergangencr Farbe. Als Sie tha
birten, sich seiner Karawane anschlielien zu diirfen, lisst er den

Handler, mit dem er sochen noch feilschie, cinfach stehien. (101)

311

Sie jagen dem Dieb nach und holen dabei immer weiter auf .
Vollkommen unverhotft wird Thnen cin klemner, mit reifen Peraine-
triichten beladener Holzkarren in den Weg geschoben. Legen Sie
eine Gewandtheits-Probe ab, um diesem auszuweichen.
Grelungen ... (48)

.. oder cher weniger (77) 2

312

Sie kommen in ¢inen Raum, der nur aufs drmlichste ausgestattet
1st. An einigen Stellen bréckelt bereits der schmutzig weille Putz
von den Winden und der Decke. Aul dem Boden liegen etliche
Strohmatten, dic zur Zeic jedoch verwaist sind, Offensichtlich
handelt es sich um die Unterkiinfie der Sklaven.

Da dieser Raum nichts weiter zu bicten hat, verlassen Sie Lhn auch

gleich wieder. (74)
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313 — 325
313

Nun setzt sich die kleine Gruppe wieder in Bewegung und Sie
reisen mit den Mannemn aus Tarfui zu deren Heimatoase. Autder
Reise erfahren Sie von den Méannern, dass sic am Morgen nach
lhrer Abreisc aus Tarfui dort eingetroffen sind. Nachdem sie von
Said von Shahenas Enthihrung erfahren hatten, seien sie sogleich
nach Unau aulgebrochen. Dort haben sie sich an Muammar ge-
wandt, der, zurecht, auf Sic vertraut habe, und ein direkres Ein-
greifen nicht fir notwendig hielr.

Sie reiten noch einige Stunden vnd schlagen dann ein kicines
[Lager auf. Am iibernichsten Tag erreichen Sie, Shahena und die
anderen Novadis endlich die Oase Tarfui.

Lesen Sie nun Das Ende des Abenteuers.

314

lhre Kehle ist véllig ausgetrockner und mit jeden Atemzug, den Sie
noch tun, fithlen einen stechenden Schmerz in lhrer Brust. Sie
miissen erkennen, dass Sie es nicht mehrbis zur Karawane schal-
fen kinnen. Thre Krifte verlassen Sic, Sie stiirzen aus dem hélzer-
nen Sattel und Thnen wird schwarz vor Augen. (146)

315

Nachdem Sie sich ein wenig auf dem Gelande umgesehen haben,

beschhielien Sie, sich nun aut die Suche nach Shahena zu machen.
(242)

316

Unterden stechenden Blicken des Kochs verlassen Sie dessen Zim-
mer und das Kiichenhaus. (234)

317

Sie hocken sich bet wieder auf den Wiistenboden und betrachten
lange Zeit Thren Schatten, der lotrecht unter lhnen stehe.

Sie wissen nicht mchr, wic lange Sie schon so sitzen, bis Sic eine
Rachtung zu crkennen vermeinen, in die das von [hnen gewordene
Dammerlicht seinen Weg zu nehmen scheint. (240)

318

Murnsch erklirt lhnen der Novadi, hier wiirden keinerler Aus-
kiintte gegeben, beugt sich Gber ein Blar und fahrt fort, es mit
abgehackren Bewegungen zu beschreiben.

Wollcn Sie versuchen, thn mit cimgen Zechinen umzustimmen

(281), oder die Sache auisich beruhen lassen (224) 7

319

Dhie Tiir ist schr massiv und hingt in cisernen Angeln. Auch mit
Gewale schemnt hier nichts zu machen zu sein. Also wenden Sie
sich einem anderen “leil des Hauses zu. (63)
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320

Nach schicr endloser Zeat erblicken Sic eine Rethe winzig kleme
Gestalten, die sich in der Ferne iiber eine Diine hinabschlingeln.
Neue Hollnung beginnt in Thnen zu keimen.

Als Sie sich thnen immer weiter ndhern, konnen Sie bald zwischen
Menschen und Kamelen unterscheiden, und erkennen, dass die
Anzah! der Kamele mit der von Muammars Karawane tiberein-
stimmt. Offenbar sind Sie im Sturm weiter von ihnen getrennt
waorden, als Ihnen bewusst war.

Verfigen Sie noch tiber ausreichend viel Wasser (20) oder nicht
(314)

321

Sie blicken sich nach den anderen Mitgliedern der Karawane um,
doch von denen ist nichts mehr zu entdecken, denn der Sand-
sturm nimmt Ihnen jede Sicht. Auch Thre verzweifelten Rufe ge-
hen im Getdse des Sturms unter. (231)

322

Unter groflen Anstrengungen gelingt es [hnen nach einigem Driik-
ken, die Tiir zu 6ffnen, bevor sie vollstindig geschlossen werden
kann, und der verbliiffte Keshban steht vor Thnen. (246)

323

Sie gelangen in eine grofic, von cinem an der Decke hingenden
Leuchter erhellte Halle. Auf dem Boden liegt ein riesiger, bunter
Kniipfreppich. Die Ecken des Raumes sind mit Dutzenden von
Kissen gefiillt und in der Miue stehe eine grofle Wasserpfeife.

In der Westwand befinden sich zwei Tiiren. Die nérdliche fiihret
durch das Vorzimmer in den Garten (234), die stidliche weiter in

das Gebiude hinein (267},

324

Im Schartten der fast finf Schnt hohen Stadtmauer sitzen einige
zerlumprte Gestalwen, dic hotien, hier einige Kupfermiinzen erbet-
teln zu kiinnen. Als Sie cinen von thnen ansprechen, deutet dieser
mit ciner wenig dezenten Geste auf das Holzschidlchen vor sich.

Wollen Sic cin paar Zechinen hinein legen (230) oder nichi (283) 7

325

Sic erheben sich und begeben sich nach draullen. Nur noch einzel-
ne Sterne sind am morgendlichen, sich gen Osten bereits in ein
zartes Rosa hiillenden Himmel zu erkennen. Uber der gesamten
Oasc liegt cine idyllische Stille, die nur ab und zu vom Zwitschern
des kleinen, hellblauen Vogels, der Gber Thnen aufeiner Palme sitze,
unterbrochen wird. (217)
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326

Dann machen See sich mat Saids Tochter auf den Weg zur Unter-
stadt Unaus, wober Sic immer daraul bedache sind, im Schatten
zu gehen, um nicht doch nech bemerke zu werden. (196)

327

Zuerst werden Sie von den am Tor postierten Wachen, an die Sie
sich gewandt haben, argwdhmisch begutachier. Doch dann ent-
ternt sich einer der beiden Manner und kehrt mit cinem fettleibi-
gen und kahlképhigen Bediensteten zuriick, der sich als Keshbans
Verwalter und Aufseher fiir alle anderen Bediensteten, freie wie
unfreie, vorstellt. Nachdem auch er Sie cingehend beiiugt hat, er-
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326 — 328

offnet er Thnen, es wiirden tatsichlich noch Gehilfen gesucht und
Sie konnten fir dic Dauer des Abends hier arbeiten. (181)

328

Sie spuiren, wie [hre Seele langsam, aber unauthaltbar aus [hrem
Kiérper entweicht. Dabei fiihlen Sie ein Getiihl von Freiheir, wie
Sie es noch nic zuvor erlebt haben, und wie man es wohl empfin-
den kann, wenn man das derische Sein hinter sich gelassen hat.
Von der sanfien Marbo werden Sie iiber das Nirgendmeer und
vorbei an Uthar, dem sallen Wichter, in Borons Totenhalle gelei-
tet, wo Thre Seele auf der Seelenwaage Rethon von Boron selbst fiir
wiirdig befunden wird, in Alveran und damit in den Paradiesen
der Gotter Einzug zu erhaleen ...
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Das Ende

Das Ende des Abenteuers

Die Oasenbewohner werden schnell auf Thr Kommen aufmerk-
sam, und als Sie larfui endlich erreichen, haben sich alle dort
Anwesenden um Sie herum cingefunden. Unter gellenden Jubel-
rufcn zichen Sie in der Oase ein: mehrere Kinder laufen lachend
um lhre Reiseguppe herum, und einige der Oasenbewohner
schwenken als Zeichen der Bewunderung frisch geschaittene Palm-
wedel vor lhnen. SchlieBilich entdecken Sie auch Said ben Nareb.
Der alte Scheich hat sich aus der Menge pelost und luft freude-
strahlend auf Shahena zu. Jene ist inzwischen von threm Kamel
gesticgen und schliefit ithren Vater gliicklich in die Arme.
Nachdem Said Rastullah mit einem inbriinsugen Stofigebet ge-
dankt hat, wendet er sich Thnen, dem Belreier seiner verloren
geglaubten Tochter zu und spricht Thoen iberschwenglich seinen
Dank fiir Ihre heldenhaften Bemiihungen aus. obwohl Sie noch
gar nicht dazu gekommen sind, davon zu berichien.

Nasreddin, der von sciner Verletzung wieder halbwegs genesen ist,
begriibt Sie ebenso freudig. Sie milssen noch den Dank vieler an-
derer Wiistensshne entgegennchmen, und auch dann ist fiir Sie

38

an Erholung von Threr Fahrt kaum zu denken. Said fithrt Sie
zucrst in scin schattiges Zelt und besteht darauf, dass Sic ithm von
den Geschehnissen in allen Einzelheiten benchten.

Am Abend wird zu Thren Ehren ein verschwenderisches Fest pege-
ben, in dessen Mintelpunkt allein Sie und Shahena stehen. Dabes
miissen Sie immer wieder lhre Edlebnisse zum besten geben, bis
auch der letzte der Novadis die Geschichte von Thnen héchsiper-
sonlich gehért hat

Die nichsten Tage verbringen Sic in Tarfus und kommen wieder
vollstandig zu Krifren.

Als Sie wieder autbrechen wollen, vermacht Said lhnen ein Kamel
aus sewner eigenen Zucht. Es handelt sich um ein priachuges Exem-
plar sincs Qai'Ahjan-Rennkamels, also eines Mcharis, Seine
Schulterhohe betrdgr ell etnhalb Spann und sein kurzes Fell ist von
fast weiller Farbe. Maglicherweise ldsst Sic Ihr Meister damit gar
im nichsten Jahr am Unauer Kamelrennen teilnehmen.
Nebenbei bekommt Thr Held fiir das edolgreiche Durchleben die-
ses Abenteucrs 300 Abentenerpunkte.
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Anhang

Umrechnungstabelle
Bezeichnung Wertan ST haterial
hdarawedi 20) Gold
Zechine 2 Silber
Muwlat 0,2 Kupfter

Keshbans Anwesen
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Das Wohnhaus von Keshban
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Obergeschoss

Anhang
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V I\l URICN

Folgen Sie uns ins Land der Phantasie!
Hier haben Sie die MoglichReit, als taplerer
Krieger oder weise Magierin, als unérschiifter-
licher Zwerg oder weltgewandite Streunerin
Abenicuer zu bestehen. die Sie sich bislang kaum zu
eririumen gewagl haben. Als Held des Schwarzen Auges
_ stchen Thoen ungezihlte Moghichkeiten offeén!
E {}t._mmru‘am mit den anderen Helden treten Sice in ciner minelalierich-phantastischen
Welt gegen die Miichte des Schicksals an, befraien Lundstriche von der Tyrannci
Ecuus finsteren Zauberers, entlirven intrigante Grafen, reften Entfithrte, bezwingen
:mﬂhﬂhgjsche Ungeheuer, fuhren Licbende zusammen oder erforschen
= - urdlte Ruinen,
4‘5@ Dic Wege zum Ziel sind vieltdltig und gefihelich, und nur der Meister
des Schwarzen Auges — der Spiclleiter — weiff, welche Abentener und
Schreckaisse auf die Helden warten. Thre Ideen, ihr Mut onid ihre
Geschicklichkeit sowie ¢in wenig Gluck sind gefordert, um erfolgréich
aus solchen Abentevern hervorzugehen — und fbre Phantasie, Ihre
Kreativitat, /by Wille, sich gemeinsam mit anderen voa Averrurien
begeistern zu lassen. '

"W

Iy

Dol i

WIE WASSER IM SAND

Mherwed: Stadt am Ufer dés gewaltigen
Mhanadi. Suz des Kalifen, brodelndes
Zentrum der novadischen Kultur, Hierher
hat es Sic verschlagen, und nun suchen
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. §  horen Sie davon, dass in nichster Zeit in
SPIELER - Unau eines der legendiren Kamelrennen
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